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Zasady konkurenciji dla radio kontrolowanych modeli w kategorii FSR VHO

1. Definicja modeli

Modele w kategoriach FSR sg kierowane przez zawodnika uzywajgcego sterowanie
radiowego.

To sg modele todzi dowolnej konstrukcji , zaprojektowane ,ktore spetniajg warunki udziatu w
wyscigu , jednak powinny wygladac jak todz.

2. Klasa FSR V
Kategoria FSR V jest podzielona na nastepujace grupy:

Klasa FSRV 3.5 Dowolnej budowy model do wyscigu zespotowego i czasu trwania
wyscigu minimum 20-30 minut, z silnikiem spalinowym zamontowanym w $rodku do 3.5 cc
i naped ponizej linii wodne.

Klasa FSRV 7.5 Dowolnej budowy model do wyscigu zespotowego i czasu trwania
wyscigu minimum 20-30 minut, z silnikiem spalinowym zamontowanym w srodku powyzej
3.5 cc do 7.5cc i naped ponizej linii wodne;.

Klasa FSR V 15 Dowolnej budowy model do wys$cigu zespotowego i czasu trwania
wyscigu minimum 20-30 minut, z silnikiem spalinowym zamontowanym w srodku powyzej
7.5 cc do 15 cc i naped ponizej linii wodnej.

Klasa FSRV 27  Dowolnej budowy model do wyscigu zespotowego i czasu trwania
wyscigu minimum 20-30 minut , z silnikiem spalinowym zamontowanym w srodku (silniki
benzynowe z zaptonem iskrowym $wiecy) powyzej 15 cc do 27 cc i naped ponizej linii
wodnej.

Klasa FSR V 35 Dowolnej budowy model do wys$cigu zespotowego i czasu trwania
wyscigu minimum 20-30 minut , z silnikiem spalinowym zamontowanym w $rodku (silniki
benzynowe z zaptonem iskrowym $wiecy) powyzej 27 cc do 35 cc i naped ponizej linii
wodnej.
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2.1. KLASAFSR H

Kategoria FSR H jest podzielona na nastepujgce grupy:

Klasa FSR H 3.5 Dowolnej budowy model HYDRO* z silnikiem spalinowym
zamontowanym w srodku do 3.5 cc i z zewnetrznym napedem.

KlasaFSR H 7.5 Dowolnej budowy model HYDRO* z silnikiem spalinowym
zamontowanym w srodku powyzej 3.5 cc do 7.5 cc i z zewnetrznym napedem.

KlasaFSR H 15  Dowolnej budowy model HYDRO* z silnikiem spalinowym
zamontowanym w srodku powyzej 7.5 cc do 15 cc i z zewnetrznym napedem.

Klasa FSR H 27  Dowolnej budowy model HYDRO* z silnikiem spalinowym
zamontowanym w srodku (silnik benzynowy z zaptonem iskrowym swiecy) powyzej 15 cc do
27 cc i z zewnetrznym napedem.

Uwaga: * HYDRO - (Dowolnej budowy model z trzema ptaszczyznami stykajgcymi
sie z powierzchnig wody)
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2.2. KLASAFSR O

Kategoria FSR O jest podzielona na nastepujgce grupy.

Klasa FSR 3.5 Dowolnej budowy model OFFSHORE z silnikiem spalinowym
zamontowanym w srodku do 3.5 cci z zewnetrznym napedem.

Klasa FSR 7.5 Dowolnej budowy model OFFSHORE z silnikiem spalinowym
zamontowanym w srodku powyzej 3.5 cc do 7.5 cci z zewnetrznym napedem.

Klasa FSR 15 Dowolnej budowy model OFFSHORE z silnikiem spalinowym
zamontowanym w srodku powyzej 7.5 cc do 15 cc i z zewnetrznym napedem.

Klasa FSR 27 Dowolnej budowy model OFFSHORE z silnikiem spalinowym
zamontowanym w srodku (silniki benzynowe z zaptonem iskrowym $wiecy) powyzej 15 cc
do 27 cci z zewnetrznym napedem.

Klasa FSR 35 Dowolnej budowy model OFFSHORE z silnikiem spalinowym
zamontowanym w srodku (silniki benzynowe z zaptonem iskrowym swiecy) powyzej 27 cc
do 35 cci z zewnetrznym napedem.

T S |
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3. PRZEPISY OGOLNE

3.1.

3.1.1.

(1)

(2)

3)
(4)

3.1.3.

(1)

(2)

3)

Glowne zasady

Konkurencje gdzie zasady rozgrywek s g zastosowanie

Mistrzostwa Swiata

Mistrzostwa Kontynentu
Miedzynarodowe Zawody
Miedzynarodowe Przyjacielskie Zawody

Dla krajéw stowarzyszonych w NAVIGA jest zalecane uzywanie tych zasad w
zawodach rozgrywanych na terenie kraju.

Rok zawodniczy jest od 1-go stycznia do 1-go stycznia przysziego roku.

Organizatorzy muszg zapewni¢ dla sedziow:

Zakwaterowanie i wyzywienie w dni robocze na Mistrzostwach Swiata i Kontynentu:
Za pierwsze 3 dni robocze 10 € kazdego dnia

Za pozostate dnirobocze 5 € kazdego dnia

Na Miedzynarodowych Zawodach tylko zakwaterowanie i wyzywienie.

. Optaty

Optaty na oficjalnych zawodach NAVIGA :

Seniorzy 20.00 € za klase. € 15.00 dla organizatoréw. € 5 dla sekcji NAVIGA.
Juniorzy 15.00 € za klase. € 10.00 dla organizatorow. € 5 dla sekcji NAVIGA

Optaty za protest:

Optata za sporzadzenie protestu w oficjalnych zawodach NAVIGA wynosi 10 €.

Przepisy

. Grupy Wiekowe

Na zawodach NAVIGA zawodnicy sa podzieleni na dwie grupy wiekowe :
Juniorzy i Seniorzy.

Junior jest osobg , ktéra do czasu rozgrywania zawodow nie
ukonczyta 19 lat — (data urodzenia).

Dla bezpieczenstwa miodzi zawodnicy w klasach FSR 15 (silniki 15 cc ) muszg mie¢
ukonczone 12 lat w roku poprzedzajacym zawody.

Juniorzy nie moga bra¢ udziatlu w startach klas FSR 27 cc i FSR 35 cc.
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3.3.2. Rejestracja zawodnikéw

(1) Warunkiem udziatu w mistrzostwach , albo innych miedzynarodowych zawodach jest
ztozenie wypetnionego zgtoszenia przez panstwo stowarzyszone w imieniu
zawodnika.

(2)  Zgtoszenie powinno by¢ przekazane do Organizatorow zgodnie z ich warunkami
I moze by¢ odrzucone jezeli nie jest dostarczone na czas.

(3) Stowarzyszenie moze zgtosi¢ zawodnikow jezeli ich kraj ma optacong sktadke
cztonkowskg NAVIGA .

4) Biorgc udziat w zawodach zawodnik akceptuje zasady rozgrywek ,ktére sg
stosowane .

3.2.3. Maksymalna ilo $¢ zawodnikéw

(1)  Przy rozgrywaniu Mistrzostw Swiata kazdy kraj moze zgltosi¢ nastepujaca liczbe
zawodnikow w klasie Seniorow i Juniorow:

(2) Wklasach FSR VHO 3 zawodnikoéw oraz zawodnika z tytutem mistrzowskim z
poprzednich Mistrzostw Swiata.
W klasach FSR VHO moze by¢ zgtoszonych wiecej zawodnikéw , jezeli kraj w
poprzednich Mistrzostwach posiadat zawodnika w finale:
-1 zawodnik w finale - prawo do 1 dodatkowego miejsca przysztych Mistrzostwach
Swiata .
-Jezeli 2 zawodnikéw w finale prawo do 2 dodatkowych miejsc w nastepnych
Mistrzostw Swiata,
Mozliwe jest zgtoszenie 5 zawodnikow , maksimum 5 zawodnikow i zawodnika
bronigcego tytutu mistrza.

3) Gtéwny kraj (organizator Mistrzostwa Swiata) moze zgtosié do 5 zawodnikow i
bronigcego tytutu , maksimum 5, niezaleznie od wynikéw na ostatnich
mistrzostwach.

(4) Na Mistrzostwach Kontynentu kazdy kraj jest uprawniony do zgtoszenia
nastepujacej liczby zawodnikéw w klasie Senioréw i Juniorow:

(5) W klasach FSR VHO 5 zawodnikow i obronce tytutu .
W klasach FSR VHO moze by¢ wiecej, jezeli kraj w poprzednich Mistrzostwach
posiadat zawodnika w finale:
-1 zawodnik w finale - prawo dla 1 dodatkowego miejsca w przysztych Mistrzostwach
Kontynentu .
-Jezeli 2 zawodnikéw w finale 2 dodatkowe miejsca na nastepnych Mistrzostwach
Kontynentu.
Mozliwe jest zgtoszenie 7 zawodnikow , maksimum 7 zawodnikOw i bronigcego tytutu
mistrza.
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3.2.4. Mechanik i i zast epowanie zawodnika

(1)

(2)

(2)

3)

(4)

()

W kazdej klasie zawodnik moze posiada¢ mechanika , ktoéry bedzie wyznaczony lub
moze to by¢ inny zawodnik.

Mechanik moze pomaga¢ zawodnikowi w przygotowaniach od poczatku az do konca
trwania wyscigu.

Zastepowanie zawodnika nie jest dozwolone podczas wyscigu.

Przepisy Techniczne

Naped modeli i paliwo

Tylko silniki spalinowe wewnetrznego spalania sg dozwolone. Silniki odrzutowe i inne
formy z niestandaryzowanego napedu nie sg dozwolone.

. Paliwo

Dowolne paliwo jest dozwolone z wyjatkiem we FSR 27 cc i 35 klasy cc.

Paliwo w FSR 27 cc i 35 klasy cc musi by¢ benzynowo olejowg mieszaning. Benzyna
dowolna. Uzycie mieszanin metanolu jest zakazane.

. Redukcja hatasu, i zasady

Silniki spalinowe wewnetrznego spalania muszg by¢ zaopatrzone w urzadzenie do
zmniejszania poziomu hatasu.

Wyposazenie do pomiaru powinno mierzy¢ poziom hatasu z doktadnoscig w
przyblizeniu 0.3 decybela i bedzie musiato by¢ : badz zgodnie z EWG lub z
analogicznymi zasadami. Urzadzenie do poziomu hatasu powinno mie¢ wydang
homologacje przez odpowiednie stuzby, dokument musi by¢ tatwo dostepny.

Jezeli do pomiaru poziomu hatasu, uzywane jest urzadzenie samo-rejestrujace,
powinno rejestrowac wskazania z duzg doktadnoscig . Dlatego zalecane, jest
wykonanie kilku pomiaréw i ich poréwnanie. Poréwnanie wskazan powinno by¢
wykonywane przez sedziow lub organizatora od poczatku wyscigu az do konca.

Pomiar poziomu hatasu powinny by¢é wykonywane przez osoby, ktore byty
przeszkolone w obstudze i majg praktyczne doswiadczenie.

Miernik pomiaru hatasu powinien by¢ ustawiony na “ POWOLNY ”.
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3.3.4.

3.3.5.

(1)

(2)

3)

(4)

(1)

(2)

(3)

(4)

()

(6)

Metody pomiaru poziomu hatasu w klasach FS R VHO

Ogodlne
Mikrofon pomiarowy musi by¢ ustawiony jak nastepuje:

Wysokos¢ 100 cm z doktadnoscig 20 cm ponad poziomem wody.

Usytuowanie w odlegtosci 25 metrow z prawej strony dla klasy FSR V i z lewej dla
klasy FSRHO przy kacie prostym do linii Srodkowej kursu modeli FSR i w odlegtosci
22 metrow od linii taczacej dwie najnizsze boje .

Po zakonczonym biegu trzy pomiary poziomu hatasu muszg by¢ wykonane dla
kazdego modelu podczas wyscigu .
Ponizej nastepujace warunki :

Podczas pomiaru nie powinien by¢ zaden inny model todzi w odlegtosci 15 metrow od
modelu ktérego wykonujemy pomiar.
Pomiar hatasu musi by¢é wykonany kiedy model todzi jest na linii podstawowej w
minimum 15 metréw od mikrofonu.

Zawodnik musi by¢é powiadomiony natychmiast jezeli jego t6dz przewyzsza 80
decybeli. Jezeli drugi pomiar tez przewyzsza poziom dozwolonego hatasu zawodnik
otrzymuje ostrzezenie a jezeli trzeci pomiar przewyzsza poziom dozwolonego hatasu
zawodnik dostaje natychmiast dyskwalifikacje w biegu.

. Stosowanie wyposa zenia kontroli radiowej i kontrola cz  estotliwo S$ci

Podczas oficjalnych zawodow NAVIGA dozwolone jest uzywanie tylko cyfrowych i
proporcjonalnych urzadzehn nadawczych radio kontroli . Nadajniki radiowe mogag
pracowac w odstepach 10 kilohercéw, uzycie jakichkolwiek innych pasm czestotliwosci
moze by¢ mozliwe.

Musi by¢ mozliwa zmiana czestotliwosci nadajnika w krétkim czasie . Kazdy zawodnik
musi posiada¢ cztery rézne pary kwarcy.

Uzycie wyposazenia kontroli radiowej podlega regulacjom kraju gdzie odbywajg sie
zawody NAVIGA . Organizatorzy muszg umiesci¢ w spisie dozwolone czestotliwosci w
formularzu meldunkowym.

Kontrole czgstotliwosci musza by¢ wykonane by unikna¢ kolizji czestotliwosci.
Podczas Mistrzostw Swiata i Mistrzostw Kontynentu muszg by¢ wykonane kontrole
czestotliwosci.

Ponownie moze sie odbyC bieg jezeli sg problemy radiowe okreslone przez
organizatorow wyscigu , albo mistrzostwa s powaznie narazone ha
niebezpieczenstwo.

Czestotliwosci muszg by¢ zgtaszane tylko w megahercach.
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(7)  Radia (nadajniki) nie mozna wigczac odlegtosci mniejszej niz 1000 metréw od miejsca
rozgrywania zawodow.
Zawodnicy, ktorzy nie zastosujg sie do tej reguly dostajg dyskwalifikacje z catych
zawodow.

3.3.7. Rozmiary boi ,konstrukcja

1) Trasa wyscigu musi by¢ zaznaczona wyraznie przez boje. Kazda boja musi by¢é dwu
kolorowa i musi posiada¢ widoczne kolorowe pasy.Boje majg by¢ zakotwiczone tak,
ze utrzymywane sg w kacie prostym do powierzchni wody.

(2) Boje muszg by¢ cylindryczne i minimum 20 cm i maksymalnie 50 cm powyzej
powierzchni wody. Boje muszg mie¢ by¢ 40 cm do 50 cm Srednicy.

(3) Boja musi by¢ zrobiona z materiatow taki jak polistyren, albo wiokna naturalne.

3.3.8. Pomost : budowa , konstrukcja i materiaty

(1) Pomosty muszg posiada¢ odpowiednig przestrzeh dla zawodnikéw ich modeli oraz
mechanikow i sedzidw. Jakiekolwiek urzgdzenia i przedmioty, ktére mogtyby narazi¢
na niebezpieczenstwo zawodnika i model powinny by¢ usuniete z pomostu.

(2) Pomost musi mie¢ minimum 13 stanowisk , 1,5 m szerokie i powinien byc¢
19,5 m dtugi.

3 Dostep do pomostu prosty. Powierzchnia pomostu musi byé nie poslizgowa nawet
gdy jest mokry.

(4) Pomost podczas gdy sg na nim zawodnicy nie powinien sie ruszac i zmieniaC pozyciji.
Powierzchnia pomostu nie moze by¢ wyzej niz 50 cm od powierzchni wody.

5) Plywajace pomosty sg dozwolone kiedy zarzucenie Kkotwicy i odpowiednie
umocowanie wystarczajg by zapobiec przemieszczaniu sie pomostu spowodowanego
przez fale albo ruch ludzi.

3.3.9. LICZENIE OKR AZEN

(1)  Mistrzostwa Swiata , Mistrzostwa Kontynentu , zawody Miedzynarodowe moga byé
liczone tylko przez system przy uzyciu transponderow.

3.3.10. Transponder FSR VHO

(1) Transponder powinien by¢ zamontowany w odlegtosci nie wiekszej niz 25 cm od rufy
modelu todzi.

3.3.11. Systemy liczenia

1) Dla zapewnienia poprawnego liczenia potrzeba jest tylko 2 albo 3 operatorow
liczacych i1 albo 2 komentatoréw.
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)

3)

4)

()

(6)

3.4.1.

@)

)

3)

4)

()

3.4.2.

1)

Komentatorzy i operatorzy pracujg parami i biorg odpowiedzialnos¢ za liczenie
okrgzen modeli. Komentatorzy wypowiadajg numer modelu ktory przeptywa przez
linie mety i okrazenie powinno by¢ zapisane , oraz zarejestrowane przez system
liczacy.

Liczacy okrazenia liczg tylko okrgzenia. Jakiekolwiek potrgcenia modeli todzi, i inne
nieprawidtowosci beda rejestrowane przez sedziow pomocniczych .Od sumy okrgzen
zarejestrowanych po koncu biegu bedg odejmowane karne okrgzenia.

Jest tylko jedna meta dla wszystkich modeli FSR VHO. Meta jest potozona po lewej
stronie od pomostu. Systemy liczenia okrgzen sg potozone w linii z meta.

W wypadku rownej liczby okrazen , zawodnik ktérego model przeszedt linie mety po
sygnale konca biegu jako pierwszy bedzie zwyciezcq .

Zawodnik , ktory przekroczyt linie startu pézniej niz nr.1 moze by¢ uznany za
zwyciezce tylko wtedy , jesli przescignat wszystkie modele z nizszym numerem
przekroczenia linii startu (czyli jesli np. zawodnik z numerem 3 przescignat
zawodnikOw ktorzy przekroczyli linie startu z numerem 1 2).

Jezeli model todzi zatrzymat sie przed koncem biegu, ostatnie przejscie przez linie
mety bedzie wynikiem w wyscigu.

Przyktad:

t6dz 1 ma 68 okrgzen 30.12.1.

L 6dz 2 majg 66 okrgzen 28.36.3.

L 6dz 3 majg 66 okrgzen 29.12.8.

L6dz 2 ma drugie miejsce (lepszy czas) i t0dz 3 ma miejsce trzecie.

Czas powinien by¢ mierzony do 0,01 sekundy.

ZASADY SPORTU

Teren zawodow

Miejsce zawoddéw - woda i otaczajacy teren powinien by¢ wybrany tak przez
organizatorow by da¢ zawodnikom najlepsze mozliwe warunki do rozegrania biegow.

Organizatorzy muszg zapewni¢ odpowiednie srodki bezpieczehstwa na miejscu
startow by zawodnikéw obstuge i widzéw uchroni¢ od mozliwych niebezpieczenstw.

Miejsce zawodow , woda i otaczajgcy obszar musi by¢ wczesniej sprawdzony do
wyscigu przez organizatoréw . W przypadku skarg organizatorzy muszg sprobowaé
naprawi¢ problem natychmiast.

Miejsca zawodOw i wody nie mozna zanieczyszczaC przez oleje, tluszcze i inne
toksyczne substancje .

Niezastosowanie sie do tej reguty zakonczy sie dyskwalifikacjg zawodnika, ktéry nie
bedzie mogt zgtosic protestu.

Teren przygotowania i wst ep na pomost.

Obszar startu to bezposrednio graniczacy z woda , w poblizu jest umieszczony pomost
na ktorym zawodnicy startujg modele.
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Obszar przygotowywania jest zaznaczonym obszarem, gdzie wszyscy zawodnicy
przed startem przygotowujg modele i wyposazenie i stuzy jak poczekalnia przed
startem.

Obszar przygotowywania powinien by¢ potozony tak blisko jak to mozliwe do obszaru
startu . Obszar ten powinien mie¢ ochrone od warunkéw pogodowych i odpowiednie
warunki dla modeli. Tylko sedziowie , zawodnicy i mechanicy mogg przebywa¢ w
obszarze przygotowywania.

Minimalne wymagania dla miejsca startu w klasach FSR VHO:
Pomost powinien by¢ minimum 19.5 metra dtugi i 1.5 metra szeroki.
Na miejscu startow zaznaczone miejsca:

Klasa FSRV od miejsca 12 az do 1.

Klasa FSRH od miejsca 1 az do 8.

Klasa FSRO od miejsca 1 az do 10.

Stanowisko dla sedziow powinno by¢ zabezpieczone przed skutkami pogody

1 Miernik poziomu hatasu .

3 Z6ite kartki jedna z numerem 1, jedna z numerem 2, jedna z S (bezpieczenstwa).
1 Czerwona karta.

1 Urzadzenie sygnatowe by wskazac , poczatek i koniec biegu.

1 Komputer - zegar dla wskazania czasu biegu.

1 Urzadzenie nagtasniajace.

2 Zestawy tablic rejestracyjnych z Inumerami 1 do 12.

1 Rysunek tras dla modeli klas FSR .

Na pomoscie jest zakazane uzywanie parasoli podczas wyscigu .

Organizator musi dostarczy¢ 2 todzie ratownicze, 1 napedzang 6dz ratowniczg i
pomocniczg t6dz ratownicza.

Napedzana t0dz ratownicza musi by¢ postawiona po prawej stronie pomostu dla klas
FSR V. Dla klas FSRHO 16dz ratownicza musi by¢ postawiona po lewej stronie.
Zatoga todzi ratowniczej musi by¢é zapewniona przez organizatora.

todzie pneumatyczne i inne todzie, ktére mogtyby by¢é uszkodzone i narazi¢ na
niebezpieczenstwo zatoge, nie moga by¢ uzywane jako t0dz ratownicza. Zatoga todzi
ratunkowej musi nosi¢ kamizelki ratunkowe. todzie ratownicze muszg byc¢
zaopatrzone w deski bezpieczenstwa i powinny byé zmontowane na zewnatrz dla
zapobiegania uszkodzeniu.

Wytawianie modeli FSRV jest kontrolowane przez sedziéw. Model  ktéry jest
unieruchomiony jako pierwszy musi by¢ dostarczony do zawodnika w najkrotszym
mozliwym czasie, powodujgc minimalne przeszkody dla modeli jeszcze ptyngcych w
wyscigu. Wszyscy zawodnicy s traktowani rowno. Zasilane silnikiem todzie
ratownicze muszg ptywac¢ powoli , wiec tworzgce sie fale nie majg zadnego wptywu na
wyscig. Ciggte krgzenie todzi ratowniczej w obszarze ptywania modeli powinno by¢
zminimalizowane. Napedzana t0dz ratownicza powinna by¢ uzywana do wytawiania
tych modeli , ktére znajdujg sie najdalej od pomostu.

Modele todzi FSR V muszg mie¢ uchwyt dla podniesienia , aby zapewnié¢ szybkie
wyjecie z wody.
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3.4.3.

1)

1)
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(3)

3.4.4.

@)

Modele todzi FSRVO 27cc i 35cc muszg mie¢ ucho holownicze na froncie dla celow
ratunkowych.

W klas FSRHO wytawianie modeli jest dozwolone po zakonczeniu biegu.
Wytawianie todzi klas FSRHO jest dozwolone podczas wyscigu tylko za specjalnym
zezwoleniem sedziego.

Pomost musi by¢ podzielony na w przyblizeniu 1.5 metrowe sekcje dla

kazdego zawodnika. Pozycje startowe muszg by¢ przydzielone przed wyscigiem
Pomosty muszg mie¢ deske na przedzie by przeszkodzi¢- zapobiec przed
ewentualnym wydostaniem sie modelu todzi na lad przez pomost.

Przy organizacji Mistrzostw Swiata i Kontynentu, organizator musi
zbudowa¢ 1 metrowg wysokg platforme jako czes¢é pomostu dla zawodnikow.

Podwyzszenie musi tez by¢é oznaczone numerami pozycji startowej .Do zawodnika
nalezy wybdér na ktdérym poziomie wykonuje start. Zawodnik i mechanik moze zajg¢
tylko przydzielone miejsce na pomoscie.

Siatki bezpieczenstwa albo inne urzadzenia zabezpieczajagce muszg by¢ umieszczone
dookota miejsca zawoddw by unikngé narazania na niebezpieczenstwo widzow.

Podczas wyscigu nie jest dozwolone pltywanie osdéb w wodzie. Zawodnicy nie
przestrzegajacy tej zasady dostang dyskwalifikacje.

Jest zakazane , uruchamianie silnikbw w granicach do 200 metréw od pomostu (w
wiekszej odlegtosci mozna uruchomic¢ silnik tylko z wytaczonym radiem) .

Dozwolona liczba ,stan modeli.

Uzywanie todzi do innych klas jak przewidziano nie jest dozwolone.
(V moze tylko ptywa¢ w klasie V , H tylko w klasie H i Offshore tylko w klasie
Offshore).

W kategorii FSR kazdy zawodnik moze zarejestrowa¢ dwa modele w klasie.

To jest wybér zawodnika , ktérych uzyje do wyscigu . Oba modele moga byc¢
przyniesione do obszaru przygotowywania. Jednak tylko jeden model moze byc wziety
na pomost. Model co jest na pomoscie nie moze by¢é zmieniony. Nastepnie
rozpoczyna sie kontrola radia. Po kontroli radiowej nie jest dozwolona zmiana
kwarcéw albo naprawianie innych probleméw zwigzanych z radiem i pobieranie
czesci z drugiego modelu.

Kazdy model musi od poczatku do konca wyscigu by¢ w stanie jak byt
zarejestrowany. Jezeli podczas wyscigu czes¢ byta zagubiona, nie beda liczone
wykonane okrazenia. Decyzja zalezy od sedziego.

Numer rejestracyjny

Na zawodach NAVIGA, wszystkie modele muszg mie¢ umieszczony numer
rejestracyjny.
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Numery rejestracyjne sg przydzielane przez poszczegoélne kraje. Jezeli Narodowosc¢
nie jest czescig numeru rejestracyjnego to musi by¢ odzielnie oznaczenie modelu.
Numery rejestracyjne i Narodowos¢ nie moze by¢ zmieniana i musi by¢ trwale
umieszczona na kadtubie.

Model gtowny i zapasowy musi by¢ oznakowany identycznymi numerami
rejestracyjnymi.

Narodowosc¢
Narodowy Numer Rejestracyjny

Na pokiadzie todzi : XYZ
H3

Rysunek 1: Numer rejestracyjny

b

N

XZH3 O

»l

30-50

la

(1)

(@)
3)
(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

. Rejestracja zawodnikow i modeli

Kazdy zawodnik jest zobowigzany zarejestrowa¢ modele takze zapasowe i
ich wyposazenie kontroli radiowej , w czasie rejestracji.

Razem z modelami, zawodnik musi pokaza¢ system mocowania numerka startowego.

Powinni by¢ wyznaczeni przez organizatorOw sedziowie prowadzacy rejestracje.

Rejestracja musi by¢ zaplanowana przez organizatorow. Wedtug liczby zgtoszonych
zawodnikow i modeli, odpowiednio rozpoczac rejestracje.

Organizatorzy muszg wyznaczy¢ wystarczajgcq ilos¢ oséb obstugi.

Zawodnicy muszg pokaza¢ model na rejestracji w stanie, w ktorym
bedzie uzywany w wyscigu .

Nastepujace pozycje muszg by¢ zawarte na liscie rejestracji:

» Nazwisko imie zawodnika i narodowos¢.

* Klasa.

* Numer rejestracyjny.

* Wykaz (czestotliwosci instalacji radiowej , modulacja , uzyta czestotliwosc,

e zapasowe czestotliwosci kwarcow).
Oznaczenie modelu na odpowiednim miejscu na kadtubie (tarcza , nalepka , piecze¢
,znaczek,) dla kazdego modelu zarejestrowanego. Oznaczenie nie powinno by¢
zmywalne.
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3.4.7.
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3.4.8.
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3.4.9.

(1)

Zasady rozgrywek.

Po rejestracji, sedzia giéwny (przy organizacji Mistrzostw Swiata i Kontynentu)
musi zapowiedzie¢ rozpoczecie rozgrywek.

To musi by¢ zapowiedziane publiczne .

Konkurencje albo Mistrzostwa mozna zaczg¢ jedng godzine po ogtoszeniu
rozpoczecia.

Zawodnik musi otrzymac identyfikator wydany przez organizatora na podstawie listy
zgloszen ktory powinien by¢ wreczony zawodnikowi w czasie rejestracji.

Zawodnik musi potwierdzi¢ , ze dane na identyfikatorze sg poprawne. Organizatorzy
muszg by¢ powiadomieni o jakichkolwiek zmianach.

Organizator musi informowa¢ o zmianach i aktualnej sytuacji , oraz te informacje
musze byc¢ tatwo dostepne w miejscu startow.

Zawodnicy i obowi azki.

Przed wyscigiem zawodnik musi posiada¢ identyfikator. Bez waznego identyfikatora
nie moze uczestniczy¢é w biegu.

Kolejnos¢ startu musi by¢ ustalona przez sedziéw (organizatorow) — muszg tez byé
przydzielone czestotliwosci . W przypadku dodatkowych wyscigéw miejsca startowe
przy kolejnych wyscigach muszg by¢ odwrdocone.

Organizatorzy zawodow, muszg posiadac liste, ktore czestotliwosci sg uzywane w
innych miejscach startu , jezeli takie sg uzyte.

Jezeli zawodnik w tych samych zawodach , wspétzawodniczy w réznych klasach
modeli , nie jest mozliwa zmiana czasu startow jezeli wyscigi w tych klasach odbywajg
sie w tym samym czasie.

Czas przygotowania.

Czas stawienia sie na start to jedna minuta. W tym czasie sedzia prowadzacy bieg
powinien trzy razy zawota¢ zawodnika po nazwisku , ktory powinien sie stawi¢ na
miejscu startu.

Jezeli zawodnik nie bedzie na miejscu startu w tym czasie nie ma mozliwosci startu w
tym biegu.

Zawodnik musi by¢ wczesniej 60 minut przed startem na terenie przygotowania.
(jezeli kolejne wyscigi nie odbedg sie kolejne biegi mogg mie¢ przyspieszony czas
startu ).

Przygotowywania

Koniec czasu przygotowywania musi by¢ zapowiedziany ustnie i moze tez by¢ sygnat
optyczny.
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3.4.10. Przerwa - zawieszenie zawodow

(2) Przerwa zawodéw moze by¢ tylko zapowiedziana przez sedziego gtdwnego
(2) Bieg moze byc¢ przerwany przez sedziego startowego.

(3) Jezeli zawody sg zawieszone tylko wyscigi ktére sie nie odbyty moga by¢ wykonane
po wznowieniu zawodow.

3.4.11. Powtarzanie wy $cigu.

(1) Zawodnik nie ma zadnego prawa do wykonania ponownego biegu jezeli model jest
uszkodzony podczas wyscigu albo jezeli Sruba napedowa byta uszkodzona przez
obcy przedmiot , itp.

3.4.12. Zachowanie.

(1) W przypadkach niekulturalnego zachowania, zatargi (krzyk) z innymi zawodnikami ,
sedziami, widzami , wyjatkowo bezmysine zachowanie zawodnika albo mechanika
bedzie karane przez wreczenie czerwonej kartki . Model musi by¢ wyjety z wody.
nie ma zadnego odwotania od takiej decyzji.

3.4.13. Zdobywane punkty i ogtoszenie wynikdw

(1)  Wyniki zawodnika powinny natychmiast by¢ zapowiedziane oraz pokazane na terenie
przygotowania. Ustne ogtoszenie musi by¢ wykonane w jezyku angielskim (to jest
oficjalny jezyk w Sekcji NAVIGA ). Ustne ogtoszenie wynikOw jest uwazane za
nieoficjalne.

(2)  Wyniki muszg by¢ zapisane na liscie wynikow. Po zakonczeniu biegu wyniki musza
by¢ sprawdzone i ogtoszone w czasie dwu godzin. To jest wstepna lista wynikow.

(3) Sedziowie musza przedstawic liste wynikéw w ciggu jednej godziny po przedstawieniu
wstepnych wynikow.

(4) Po przedstawieniu wynikdéw przez sedziow , nie jest mozliwe sktadanie protestu w
sprawie nieprawidtowych wynikow.

(5) Zawodnicy z zerowym wynikiem bedg zapisanii na koncu listy wynikow w
porzadku alfabetycznym.

3.4.14.Sprawdzanie pierwszych trzech modeli podczas Mistrzostw  Swiata i
Kontynentu

(1) Podczas Mistrzostw Swiata i Kontynentu pierwsze trzy modele muszg byé
sprawdzone , ze do budowy sg uzyte odpowiednie silniki w ktorych musi byc¢
wykonany pomiar pojemnosci.

(2) W klasach FSR VHO , z wyjatkiem klas 27cc 35cc, mogg by¢ przeprowadzone
wstepne kontrole silnikow.

(3) W klasach FSR - 27cc 35cc pomiar pojemnosci skokowej cylindra pierwszych
zawodnikdw wykonuje sie po zakohczeniu finatow.
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W silnikach pomiaru pojemnosci skokowej dokonuje sie gdy silnik jest zimny .
tolerancja + 1% jest dozwolona.

Pomiary pojemnosci skokowej cylindra sg sporzadzone jak nastepuje:

Pomiar skoku tloka cylindra jest sporzadzony przez otwOr po wyjeciu swiecy
zaptonowej lub zarowej. Po rozebraniu silnika przeprowadza sie pomiar Srednicy
cylindra w miejscu najwyzszego punktu zwrotnego tloka. Dwa wymiary muszg byc¢
wykonane (w przyblizeniu miejscu przesunietym o ok. 90 stopni).

Podczas kwalifikacji w klasach FSR sedzia gtébwny moze wybrac¢ trzy modele

dla kontroli .

Po zakonczeniu finalu modele 1 do 4 nie opuszczajg pomostu. Jezeli pomiar
pojemnosci cylindra jest zgodny w trzech modelach dalsze kontrole nie sg konieczne.

Zawodnicy muszg udostepni¢ model sedziemu. Zawodnicy muszg rozebrac silnik do
pomiaru , niepowodzenie rozbiorki silnika karane jest dyskwalifikacja..

W przypadku, gdy wyniki pomiaru nie sg zgodnie z przepisami, poszczegolny model
otrzyma dyskwalifikacje . W takim razie model nastepny musi by¢ skontrolowany.

3.4.15. Przyznawanie tytutdw na Mistrzostwach Swiata i Kontynentu

(1)

(2)

3)

Dla junioréw tytut Mistrza Swiata bedzie przyznany , jezeli minimum 6
zawodnikow z 3 roznych krajow scigato sie w klasie.

Dla senioréw tytut Mistrza Swiata bedzie przyznany, jezeli minimum 10
zawodnikéw z 5 réznych krajow scigato sie w klasie.

W przypadku Mistrzostw Swiata dla klasy z matg iloécig zawodnikéw inng niz opisang
w pkt (1) i (2) , zadne tytuty i medale nie beda przyznane w danej klasie. Za wyniki
zawodnikow bedg wydane specjalne dyplomy.

3.4.16. Ceremonie na Mistrzostwach  Swiata i Kontynentu

(1)

(@)

3)
(4)

()
(6)

Na Mistrzostwach Swiata pierwsi trzej zawodnicy w kazdej klasie junioréw
i seniorébw otrzymujg ztoty, srebrny albo medal brgzowy i dyplom , ktére sg
zatwierdzone przez sekcje NAVIGA.

Na Mistrzostwach Kontynentu pierwsi trzej zawodnicy w kazdej klasie juniorow
i senioréw otrzymujg ztoty, srebrny o albo medal brgzowy i dyplom .

Kazdy zawodnik otrzymuje dyplom uczestnictwa.

Dodatkowo oprocz tytutu, medali i dyplomow, nagroda honorowa moze by¢ przyznana
za specjalne wyniki.

Tytuty, medale, dyplomy i nagrody honorowe muszg by¢é wreczone podczas
publicznej ceremonii.

Wszyscy zawodnicy , sedziowie i organizatorzy muszg uczestniczy¢ w ceremonii
zakonczenia zawodéw. Zawodnik , ktory bez wytlumaczenia nie jest obecny na
ceremonii , nie ma prawa do medalu , dyplomu , czy nagrody honorowej.
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3.4.17. LISTY WYNIKOW

(1)

(2)

3.5.

3.5.1.

1)

(2)
3)

(4)

3.5.2.

(1)

(2)

3)

(4)

(5)
(6)

3.5.3.

(1)

Organizator zawodow NAVIGA musi, po zakonczeniu zawoddéw (ceremonia),

da¢ przynajmniej 3 komplety wynikébw kazdemu krajowi , ktéry uczestniczyt w
zawodach.

Jezeli sg specjalne ustalenia co do zawartosci list wynikéw odnies do

sekcji 7.6. dla FSRV i 8.8. dla FSRH i 9.9. dla FSRO.

Polityka protestu

Gloéwne przepisy

Protest moze by¢ ztozony wtedy , gdy zawodnik jest przekonany , ze wynik wys$cigu
byt zmieniony przez decyzje, czyn albo przeoczenie przez sedziow , kierownictwo
zawodow lub przez nieprawidtowe dziatanie zawodnikéw innych ekip.

Protesty przeciw sedziom ,albo potaczone protesty sg wykluczone.

Przyznanie tytutdw ,rozdanie medali moze nastgpi¢ , gdy wszystkie zlozone protesty
zostaty rozpatrzone.

Decyzja rozpatrzenia protestu jest koriczaca. Apelacje nie sg akceptowane.

Skiadanie protestéw

Kazdy protest musi by¢ ustnie ztozony do sedziego startowego , natychmiast po
zaobserwowaniu czynu. Po uptywie jednej godziny po zakonczeniu wyscigu , w
ktorym zdarzyt sie incydent, protest musi by¢ przedstawiony na pismie do
kierownictwa sedziow. (pismo w jezyku angielskim).

Ztozenie protestu nie wyklucza zawodnika z dalszego udziatu w zawodach. Jezeli
zawodnik wycofa sie z dalszej konkurencji w zawodach na podstawie zlozonego
protestu zostanie wykluczony z uczestnictwa w catych zawodach. W takim przypadku
protest bedzie odrzucony.

Jezeli po ustnym przedstawieniu protestu podjete sg dziatania z tym zwigzane , nie
jest konieczne skiadanie protestu na pismie. Zawodnik musi dokonaé optaty po
zlozeniu protestu pisemnego.

Pisemny protest musi zawierac:

Przepisy , dziatania , gdzie mozna znalez¢ (podstawy do ztozenia protestu).

Czas i miejsce wystgpienia incydentu, powdd protestu, prawdopodobne przyczyny
Mozna zalgczy¢  rysunki i inny dowdd. imiona nazwiska swiadkow, ktorzy sg
zaangazowani w incydent , i sg chetni powaznie odpowiedzie¢ na pytania co do
protestu , stwierdzenie, w jakim czasie, protest byt ustnie przedstawiony.

Protest musi by¢ podpisany przez zawodnika i kierownika zespotu danego kraju.
Optata za sporzadzenie protestu musi by¢ optacona kiedy skladamy pisemny protest.

Postugiwanie si e protestem

Kierownictwo sedziow musi rozwazy¢ przedstawiony protest, za ktory zaptacono
optate i przedstawi¢ wyczerpujacqg decyzje . Podczas rozpatrywania protestu lider
zespotu kraju z ktérego zawodnik zgtosit protest nie ma zadnych praw do gtosowania.
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Jezeli podczas protestu zawodnik jest oskarzony o ominiecie przepisow, kierownictwo
sedzibw musi przedyskutowa¢ nieprawidlowosci wykonane przez zawodnika
oskarzonego.

Zawodnik , ktory ztozyt protest i osoba przeciw, ktorej protest jest rozpatrywany, majg
prawo by¢ na spotkaniach bez prawa gtosu. Do ustalenia wyjasnienia protestu
kierownictwo sedziow moze powotac¢ dalszych swiadkdw.

Decyzja wydana przez kierownictwo sedzidw musi by¢ przedstawiona publicznie w
jezyku angielskim.

Jezeli protest jest rozpatrzony pozytywnie optata za sporzgdzenie protestu musi byc
zwrocona do zawodnika. Jezeli protest jest rozpatrzony negatywnie , optata za
sporzgdzenie protestu pozostanie u organizatora.

Przepisy ogolne dla klas FSR

Modele mogg by¢ wykonane wg dowolnego projektu , ale model musi by¢ wlasnoscig
zawodnika

Dtugosc¢ catkowita modelu w kategorii FSR , nie moze przekracza¢ 2500 mm.
Sterowanie modelu musi by¢ wykonywane zdalnie przez radio nadajnik.

Mozna montowa¢ jeden lub wiecej silnikbw we wnetrzu modelu todzi . Jednak ich
calkowita pojemnos¢ cylindrow nie moze przekracza¢ pojemnosci dozwolonej w

poszczegolnej klasie.
Przepisy Ogélne konkurencji

Zawody w kategorii klas FSR sg rozgrywane na dwoch réznych trasach : .
Dla klas kategorii FSRV zobacz rysunek 3
Dla klas kategorii FSRH zobacz rysunek 4
Dla klas kategorii FSRO zobacz rysunek 5

Biegi zawodnicze powinny odbywac sie na spokojnej , ostonietej od wiatru wodzie.

Przepisy Ogdlne od pocz atku do konca

Podczas startu na pomoscie zawodnik zobowigzany jest porusza¢ sie na
przydzielonym przez organizatora czesci pomostu.

Po zakonczeniu wyscigu model musi szybko by¢ wyjety z wody
| zawodnik powinien niezwiocznie wytgczy¢ nadajnik zdalnego sterowania..

Wymagania w kateqorii FSR

Ogodlne wymagania konstrukcyjne

Nie ma specjalnych przepisow dotyczacych budowy i wygladu kadtuba todzi , ale musi
przypomina¢ wyglad jednokadtubowej todzi.
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Silnik musi mie¢ ptynne sterowanie przepustnicy , przetaczniki i przyciski nie sg
dozwolone. Rozmiar zbiornika paliwa nie jest ograniczony. Paliwo moze by¢
dostarczone przez zawodnika.

Kazdy model musi mie¢ na sobie miejsce dla przymocowywania tabliczki rejestracyjnej
, ktbra moze by¢ dostarczona przez organizatora. Tabliczka rejestracyjna musi by¢
zrobiona z elastycznego i trwatego materiatu. Ptyta musi by¢ biata i numery od 1 do
12 muszg byé czarne. Tabliczka rejestracyjna musi by¢ przymocowana do modelu
dwoma przytaczami.

Tablica rejestracyjna dla FSR V musi by¢ zmontowana po prawej stronie.

Tablica rejestracyjna dla FSR HO musi by¢ zmontowana po lewej stronie.

Jest dozwolone uzywanie wiasnych tabliczek jezeli sg wykonane wg przepisu.

Rozmiar tabliczek rejestracyjnych dla klas FSR V HO sg jak nastepuje (zobacz
rysunek 2):

Wysoko$¢ 100 mm

Szerokosc¢ 120 mm boki tablicy muszag
Grubo$¢ w przyblizeniu 2 mm by¢ zaokraglone.
Odlegtos¢ miedzy otworami 100 mm

Odlegtos¢ otworu z dotu tabliczki 10 mm

Srednica otworu 5 mm

Rysunek 2: Tablica rejestracyjna
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Obstuga pomostu.

Dla obstugi startow FSR powinno by¢ nastepujgce wyposazenie:

1 Miejsce dla sedziego gtdbwnego .
2 Miejsce dla sedziego pomocniczego i sedzidw obserwatorow.
1 Miejsce dla wykonywania pomiaro6w poziomu hatasu.
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7. DODATEK 1: Wymiary trasy FSRV
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(2) Konkurencja jest rozgrywana na trasie jak pokazano w rysunku 3. Pomost powinien
by¢ usytuowany tak ,ze pozycje startowe 6 i 7 powinny znajdowac sie linii prostej ze
Srodkowag bojg przy kacie prostym linii z pomostem.

(2)  Konkurencja sktada sie z dwu 20 minutowych biegow i 30 minutowego finatu. Po

pierwszych 10 minutach i po

kazdych nastepnych 5 minutach musi by¢ ustne

przekazanie ile czasu pozostato do konca biegu. Czas biegu musi tez by¢ pokazywany

dla zawodnikow.
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Rysunek 3: Klasa FSRV
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Pomiar okragzen i meta musza by¢ po lewej stronie pomostu.
12 ------ 1 =Pozycje startowe
R =+t0dz ratownicza
LC = Pomiar okrgzen

b - Pomiar gtosnosci

Procedury dla klas FSR V

Ptywamy przeciwnie do ruchu wskazowek zegara. W kazdym biegu maksymalnie 12 i
minimum 3 zawodnikow. Jezeli wiecej niz 12 zawodnikdéw zostato zarejestrowanych
w danej klasie , powinien odby¢ sie podziat na réwne grupy uwzgledniajgc dostepne
kwarce . To jest sprawdzane przez sedziéw. Podczas pierwszej eliminacji pozycje
startowe sg przydzielone przez organizatora , podczas drugiej pozycje startowe sg
odwrocone. Numerki startowe na modelach jak w pierwszej eliminaciji.

Wszystkie wyscigi w danych klasach powinny by¢ wykonywane w kolejnosci ustalone;j
bez wzgledu na warunki atmosferyczne , te zasady powinny by¢ zastosowane do
wszystkich zawodnikow.

Kiedy jest wiecej niz 12 zawodnikow zgtoszonych do zawoddw mistrzowskich muszg
by¢ przeprowadzone kwalifikacje , az do wytonienia 12 —tu finalistow.

Przed poczatkiem kazdego biegu konieczna jest do przeprowadzenia kontrola
radiowa , zastosowane nadajniki i odbiorniki powinny by¢ dobrej jakosci i powinno sie
stosowac¢ coraz nowsze rozwigzania. Kiedy kontrola radiowa jest zakonczona nie ma
mozliwosci protestowac w sprawie nieprawidtowej pracy nadajnika czy odbiornika.

Po kontroli radia , zaczyna sie czas przygotowywania. (jezeli radio nie pracuje
zawodnik nie ma prawa wzig¢ udzialu w odbywajgcym sie wyscigu).
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Czas przygotowywania dla klas FSR V to 3.5 minuty. W czasie tego czasu zawodnik
moze odpalac silnik , przeprowadzaé regulacje . Podczas tych 3,5 minut model mozna
wktada¢ do wody , ale nie mozna go wypuszczac.

Po czasie przygotowywania wszystkie modele muszg by¢é na pomoscie z silnikami
wytgczonymi. Wtedy w krotkim czasie nastepuje sygnat startu i zaczyna sie wyscig.

Wyscig zaczyna sie akustycznym sygnatem danym w celu rozpoczecia wyscigu. Po
sygnale silniki mogg by¢ uruchomione i modele puszczone na trase.

W czasie trwania wyscigu mozesz podnies¢ swojg todke sam lub mechanik. Lodka
musi podptyng¢ do pomostu do przydzielonego stanowiska startowego z pracujgcym
silnikiem. Zawodnik lub mechanik moze opusci¢ stanowisko startowe aby wzig¢
model dostarczony przez t0dz ratunkowg. Podczas sterowania modelem nie mozna
opuszczaé stanowiska startowego. Nie wolno wynosi¢ nadajnika z pomostu podczas
trwania wyscigu

Caly Bieg powinien by¢ wykonany zgodnie z kursem i przepisami. Dotykanie boi jest
dozwolone. Tylko te okrgzenia wykonane zgodnie z przepisami bedg policzone.
Przejechanie przez szczyt boi powoduje nie zaliczenia okrgzenia.

Jezeli boja zostata ominieta po stronie wewnetrznej to jest mozliwe zrobié ciasne kotko
i powtdrnie przejechac po trasie nie przeszkadzajac innym zawodnikom Jezeli nie
zrobisz zwrotu i nie przeptyniesz poprawnie po trasie okrgzenie nie bedzie zaliczone.

Jezeli model todzi jest wbity w boje , zawodnik musi wytgczy¢ silnik. Jezeli zawodnik
nie wytaczy silnika czerwona kartka zostanie wreczona.

Podczas wyscigu  wykonane okrgzenia muszg byC pokazywane dla kazdego
zawodnika.

Przepisy wy $ciqu

Wolniejsza t6dz moze by¢ dogoniona na ktorejkolwiek stronie trasy . Podczas
doganiania wymanewruj powolniejsze modele todzi . Nie mozna zmieni¢ kursu albo
zajezdzac¢ drogi doganianej todzi. Doganiajgca t0dz moze wrdci¢ do linii trasy kiedy
jest mniej wiecej w przedzie o trzy diugosci todzi przed t6dkg wyprzedzona..

Szybsza t0dZz nie moze przeszkadza¢ wolniejszemu modelowi podczas manewru
doganiania .

Model todzi ptynacy na linii wyscigu , ktéry jest mniej niz 5 ditugosci todzi od boi ma
pierwszenstwo. Manewr, aby zmusi¢ model do zmiany toru jazdy w celu wyprzedzenia
na boi jest niedozwolony.
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Przyktad Nr 1

Model todzi Nr 1_ma pierwszenstwo ,
modele Nr 2 i Nr 3 prébujg go dogonic .

Nr 3 przecina trase Nr 1, co skutkuje
dodatkowym okrgzeniem dla Nr 3.

Nr 2 probuje ptyng¢ na zewnatrz boi

i aby nie dotkng¢ boi t6dz Nr 2 bedzie
musiata i skreci¢ w prawo przecinajac
trase todce Nr 1 . Ten manewr zakonczy
sie dodatkowym okrgzeniem dla Nr 2.

Przyktad Nr 2

Nr 2 dogania poprawnie,

Jest przynajmniej 3 dtugosci todzi przed

todzig Nr 1 i moze wroci¢ na linie trasy wyscigu.
Przyktad Nr 3

Nr 2 otrzymuje kare jednego okrazenia
poniewaz ten manewr zmusit Nr 1

wptyng¢ do wewnatrz boi w celu unikniecia kolizji.

Przyktad Nr 4
Nr 2 poprawnie zostawia

wewnatrz trasy miejsce dla Nr 1.

Przyktad Nr 5

Nr 1 zostawia miejsce wewnatrz linii
wyscigu poniewaz skrecita szeroko.
To pozwala, zeby Nr 2 dogonita przez
zrobienie ciasniejszego zakretu.

Na miejscu X Nr 2 ma pierwszenstwo

Przyktad Nr 6

Nr 1 ma linie trasy najblizej boi i pierwszenstwo.

Nr 2i Nr 3 muszg utrzymac tg samg odlegto$¢ od boi

dookota przez caty zakret by unikng¢ kary.
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Kary w klasach FSR V

Pierwsze wykroczenie nie przestrzegania zasad opisanych w akapitach 1)(2)(3) 8.3
jezeli zaden inny model todzi nie zatrzymat sie w wyniku kolizji to zostanie przyznane
ostrzezenie - zoita kartka bedzie wreczona.

Drugie wykroczenie nie przestrzegania zasad opisanych w akapitach 1)(2)(3) 8.3
jezeli zaden inny model todzi nie zatrzymat sie w wyniku kolizji, albo nie nastgpit
powazniejszy incydent to bedzie karane odjeciem okrgzenia i bedzie wreczona

z6Mta kartka a z numerem 1.

Trzecie wykroczenie nie przestrzegania zasad opisanych w akapitach 1)(2)(3) 8.3
jezeli zaden inny model todzi nie zatrzymat sie w wyniku kolizji, albo nie nastgpit
powazniejszy incydent to bedzie karane odjeciem 2-ch okrgzen i bedzie wreczona
z6lta kartka a z numerem 2 .

Jezeli model dotknie todzi ratowniczej zawodnik dostaje dyskwalifikacje z biegu i
model todki powinien byé niezwtocznie wyjety z wody.

Jesli inne modele powodujg zagrozenia, doprowadzajgc do kolizji z todzig ratowniczg ,
sedzia moze wedtug wkasnego uznania kara¢ takze tych zawodnikow .

Jezeli model przeptywa obok todzi ratowniczej albo pomostu w odlegto$ci mniejszej
niz 3 m z duzg szybkoscig on dostanie kare polegajacg na zatrzymaniu i
otrzymaniu zottej kartki bezpieczenstwa. Sedzia musi ustnie i wizualnie wreczy¢ kare.
Po tym zawodnik musi skonczy¢ okrgzenie , wyjaé tédke z wody. Po tym mozna
zaczg¢ wyscig znowu i wyptyngé na trase. Jezeli zawodnik  dostaje kartke
bezpieczenstwa po raz trzeci , nie moze wzig¢ udziatu w dalszej czesci tego wyscigu.

Nie ma zadnej mozliwosci apelacji przeciw decyzjom. Sedziowie muszg zapisac kare i
numer startowy zawodnika.

Podstawowe zasady w klasach FSR V

Jezeli podczas wyscigu 16dz zatrzymuje sie, to moze by¢ dostarczona do brzegu
przez t0dz ratowniczg, powodujgc minimum probleméw dla innych modeli todzi.
Okrazenie gdy model todzi jest zatrzymany nie jest policzone.

Modele todzi dostarczone przez t6dz ratowniczg mogg ponownie by¢é uruchomione i
kontynuowa¢ wyscig. Po nowym wystartowaniu okrgzenia bedg dodane do tych
poprzednio zapisanych.

Modele todzi FSR V moga by¢ naprawiane i tankowane podczas wyscigu. Tylko
okrazenia petne wykonane podczas wyscigu beda policzone.

Jezeli model todzi zgubi tabliczkg rejestracyjng podczas wyscigu to dozwolone jest
dokonczenie zaczetego okrgzenia. Jakiekolwiek okrgzenia wykonane po tym, bez
tabliczki rejestracyjnej nie beda policzone.

Wyscig moze by¢ zatrzymany przez sedziego startowego z powodu okolicznosci (ha
przyktad zeszty z kursu boje).
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Przy zatrzymywaniu wyscigu sedzia startowy daje sygnat akustyczny taki sam jak
koniec wyscigu . W tym samym czasie zegar, ktory mierzy czas trwania wyscigu
zostaje zatrzymany. Sedzia dat sygnat , modele muszg uzupetni¢ zaczete okrgzenie i
to okrgzenie bedzie policzone.

Czas, od chwili gdy sygnat zostat uruchomiony do czasu przej$cia modelu todzi przez
mete musi byc¢ rejestrowany. Modele trzeba wyja¢ z wody po zatrzymaniu silnikéw .

Zawodnicy i mechanicy muszg cofng¢ sie od modeli. Naprawy nie sg dozwolone.
Podczas przerwy w wyscigu modele mogg by¢ wytawiane z wody.

Po rozwigzaniu powodu przerwy, sedzia startowy da sygnat ponownego startu
wyscigu .

Rejestracja czasu wyscigu jest kontynuowana.

Jezeli wyscig jest zatrzymany w czasie pierwszych trzech minut jest anulowany i
wznowiony od poczatku.

Jezeli wyscig byt anulowany , wszystkie okrgzenia i czasy muszg by¢ anulowane.

Koniec wyscigu jest sygnalizowany przez sygnat akustyczny. Wszystkie modele
muszg po tym, jak zawodnicy ustyszg sygnat dokonczy¢ okrgzenie i to okrgzenie
bedzie policzone. Od chwili zasygnalizowania konca wyscigu do chwili przekroczenia
linii mety , konieczne jest rejestracja tego czasu (czas dojazdowy).

Zdobywanie punkty w klasach FSRV

Wynik wyscigu opiera sie na liczbie waznych wykonanych okrgzen i czasu oraz
ewentualnych karnych okrgzeniach.

Jezeli jest mniej niz 12 zawodnikow zapisanych w danej klasie tylko dwa wyscigi bedg
wykonane kazdy po 30 minut. Najlepszy wynik z dwoch wyscigow bedzie liczy¢ sie i
decydowac o zajetym miejscu.

Wynik wyscigu jest oparty na ilosci wykonanych okrgzen. Kiedy jest wiecej niz
jeden zawodnik z tg samg liczbg okrgzen , zawodnik z krétszym czasem dojazdu do
mety wygrywa.

W wypadku, gdy wyscig finatowy jest zakonczony konieczne sg informacije:

a) Lista finalowa w/ g okrgzen wykonanych w finale.
b) Lista zawierajgca nazwiska pozostatych zawodnikdéw porzadku z liczbg okrazen i i
czasami dojazdowymi wykonanymi w najlepszym wyscigu kwalifikacyjnym.
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Wyniki w klasach FSRV

Nastepujace pozycje powinny by¢ wyszczegdlnione na liscie wynikéw zawodnika w
klasach FSRV:

Miejsce i data

Okrgzenia zgodnie z akapitem 8.6.

Klasa

Nazwisko, imie i kraj ,numer rejestracyjny zaawodnika

Poziom hatasu

Liczba waznych okrgzen (w nawiasach jakiekolwiek okrgzenia potrgcone)
Czas dojazdowy

Imie Nazwisko i numer rejestracyjny sedziego

Podpisy sedziéw.

Trasa FSRH

Konkurencja jest rozgrywana jak pokazuje rysunek 4. Trasa musi by¢ usytuowana
réwnolegle do do pomostu i srodek trasy powinien by¢ w linii prostej przy kacie
prostym od pomostu miedzy pozycjami startowymi 4 i 5
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1------ 8 = Pozycje startowe
LC = Meta — system liczacy
R  =t0dz ratownicza
S.C. =Zegar

b - Pomiar gtosnosci
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Zegar dla klas FSRH

Zegar jest przeznaczony dla wyscigbw FSR H ze specjalnymi optycznymi i
akustycznymi sygnatami, ktéry zawodnicy uzywajg od czasu przygotowania do startu.

Rysunek 5:
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-
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Zegar musi spetnia¢ nastepujgce zadania:

1 obrét zegara musi by¢ 30 sekund z doktadnoscig w przyblizeniu 1 sekundy .

Czoto zegara musi pokazac nastepujace punkty: 15 sekund, 7.5 sekundy,

5,4 ,3 ,2, 1 sekundy. 5 sekund segmentu musi by¢ pokazany w kolorze
kontrastowym. Muszg by¢ zamontowane 4 czerwone Swiatta, ktére sg zapalone od
poczatku czasu przygotowywania. Swiatta beda gasnagé indywidualnie w 30
sekundowym odstepie. Po tym, jak ostatnie czerwone Swiatto zgasto zo6ite Swiatto pali
sie dalej , ktore wskazuje 30 sekundowy czas kiedy zadne modele todzi nie mogg byc¢
wypuszczone na wode. Koniec tego 30 sekundowego czasu jest sygnalizowany
przez sygnat akustyczny i biate btyskowe sSwiatlo. Biate Swiatto bltyskowe i sygnat
akustyczny wskaze poczatek wyscigu. Zegar musi dotrze¢ do pozycji “12 ” zegara to
jest pozycja przy ktérej doktadnie tym samym czasie zapala sie Swiatlo biate |
nastepuje sygnat dzwiekowy. Czoto zegara musi by¢ biatle albo pomaranczowe,
wskazowka musi by¢ czarna.

Srednica czota zegara musi miedzy 750 a 1000 mm.

Zegar musi by¢ odporny na fale. Zegar powinien by¢ przystosowany do montazu na
powierzchni wody i by¢ ustawiony w zasiegu trasy wyscigu
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9.3.
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3)
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Procedury wy scigow w klasach FSRH

Wyscig jest prowadzony zgodnie z kierunkiem ruchu zegara. Poczatek wyscigu musi
by¢ zasygnalizowany na zegarze. (zobacz rysunek 6)

Modele muszg wykonac¢ nastepujaca liczbe okrgzen w maksymalnym czasie 4 minut:

FSR H 3.5cc = 6 okrgzen
FSR H 7.5cc = 6 okrgzen
FSR H 15cc = 6 okrgzen
FSR H 27cc = 6 okrgzen

W klasach FSRH rozgrywane sg dwa wys$cigi w ciggu dnia.
3.5 Junior, 3.5 Senior, 7.5 Senior, 15 Senior, 27 Senior i powtdrnie w takiej samej
kolejnosci.

Wyscigi beda tak ztozone , ze zawodnicy beda mieszani w wyscigach tak jak to tylko
mozliwe. Tez miejsca na pomoscie bedg przypadkowe.

W wyscigu musi bra¢ udziat minimum 4 zawodnikéw i maksimum 8 zawodnikow.
Kazdy zawodnik musi wykona¢ przynajmniej 4 wyscigi. Jezeli jest wiecej niz 8
zawodnikdw w klasie, muszg by¢ wykonane eliminacje.

8 zawodnikow z najwyzszymi wynikami w wyscigach kwalifikacyjnych dostaje sie do
finatu. W finale 4 wys$cigi muszg by¢ wykonane. Zawodnik z najlepszg liczbg punktéw
zdobytych w kwalifikacjach , w finale zajmie pozycje startowg 1, i tak dalej az do
o$miu , ktéry zajmie pozycje startowg 8.

Przed poczatkiem kazdego biegu konieczna jest do przeprowadzenia kontrola
radiowa , zastosowane nadajniki i odbiorniki powinny by¢ dobrej jakosci i powinno sie
stosowac¢ coraz nowsze rozwigzania. Kiedy kontrola radiowa jest zakonczona nie ma
mozliwosci protestowac w sprawie nieprawidtowej pracy nadajnika czy odbiornika.

Kazdy wyscig sktada sie z trzech niezaleznych faz:
Czas przygotowywania 2 minuty

Czas startowy 30 sekund

Czas Wyscigu 4 minuty

Podczas czasu przygotowywania silniki mogg by¢ uruchamiane. Jezeli zawodnik
uruchamia silnik po czasie przygotowania , nie moze bra¢ udzialu w tym wysScigu.
Wyscigi nie mogq by¢ powtérzone. Czas przygotowywania nie moze by¢é opdzniony
albo odwotany, jezeli nie ma specjalnych okolicznosci , decyzja nalezy do sedzidw.
Modele moga by¢ regulowane podczas przygotowywania .

Podczas czasu startowego , zadne modele todzie nie mogq by¢ wypuszczone na
wode .

Po wyptynieciu zawodnik musi kierowa¢ modelem todzi dookota trasy , starajac sie
przeptynac jak najszybciej linie startu po zakonczeniu czasu startowego. Modele todzi
muszg ptywac¢ zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.
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Podczas ostatnich 15 sekund czasu startowego by zapewni¢ bezpieczenstwo
wszystkich t6dek, modele musza ptynaé w linii prostej po minieciu boi nr 6. Plywanie
zygzakiem po trasie ,zmiana kursu o 45 stopni aby unikng¢ przeptyniecia linii
startowej za wczesnie , nie jest dozwolone i jest karane jednym dodatkowym
okrazeniem.

Koniec czasu startowego sygnalizuje rozpoczecie czasu wyscigu , modele t6dek sg
na trasie.

Modele tédek przeptywajgce linie startowg zanim skonczy sie czas startowy beda
musiaty wykonac cate okrgzenie i nastepnie bedq miaty zaliczony start.

Podczas czasu przygotowywania , czasu startowego , $cigajac sie, jezeli model
ominie boje zostanie ukarany przez jedno dodatkowe okrgzenie.

Zawodnik , ktéorego model todzi przeptynie linie mety jako pierwszy po wykonaniu
wymaganej liczby okrazen i odliczeniu jakichkolwiek karnych okrazen
(dodatkowe okragzenia jezeli takie sg ) jest zwyciezca.

W wypadku, ze zaden model todzi nie wykona wymaganych okrgzeh w czasie 4
minut , wyscig jest anulowany , a powtarzanie wyscigu nie jest dozwolone.

Modele todzi, ktore przeptynely linie startu po sygnale startu ale nie wykonaty
wymaganej liczby okrgzen , otrzymujg 25 punktow.

Po tym, jak zawodnik wykonat wymagang liczbe okrgzen musi doptyng¢ do pomostu i
wyja¢ model z wody. Sedziowie muszg poinformowaé¢ , ze zawodnik wykonat
wymaganag liczbe okrazen i powinien opuscic trase wyscigu .

Jezeli sedzia stwierdzi, ze na trasie wyscigu pozostaty modele todzi , ktore nie bedg
w stanie dokonczy¢ wyscigu w pozostatym czasie , moze wydac¢ decyzje o wyjeciu
modeli z wody . Punkty bedg przyznane dla tych modeli tak samo jak w przypadku
kiedy zawodnik nie ukohczy wyscigu i nie wykona wymaganej liczby okrgzeh po
sygnale startu (25 punktow).

Wznowienie wyscigu. Jezeli wyscig w klasie FSR H musi by¢ wznowiony bo byt
przerwany, tylko todki biorgce jeszcze udzial w wyscigu w momencie przerwania
powinny mie¢ prawo do ponownego startu i dokonczenia wyscigu. Modele todzi ktére
sie zatrzymaty przed przerwaniem dostajg 25 punktéw.

Grupy zawodnikdw muszg by¢ ustawione tak, ze zaden zawodnik nie bedzie musiat
bra¢ udziatu w dwdch kolejnych wyscigach .

Kazdy wyscig musi by¢ wykonany zgodnie z regutami wyszczegolnionymi w rozdziale
9.4.

Podstawowe zasady i kary w klasach FSRH

Niestosowanie sie przez zawodnika do nastepujacych zasad moze zakonczy¢ sie
dyskwalifikacjg z jednego wyscigu albo catych zawoddw .
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9.4.2.
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9.4.3.
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Zwroty w lewym kierunku

Nagte zwroty w lewym kierunku na trasie nie sg dozwolone w wyscigu , sg
akceptowane kiedy powodujg unikng¢ zderzenia .

Zawodnik bedzie ukarany przez jedno dodatkowe okrgzenie w nastepujacych
przypadkach:

Nagty zwrot w lewo o 45 stopni , kiedy zawodnik przez skret w lewo naraza na
niebezpieczenstwo inny model.

Spowodowanie uszkodzenia w wyscigu innego modelu todzi, ktéry nie moze by¢ uzyty
w zawodach z powodu doznanych uszkodzen , zakonczy sie dyskwalifikacjg
zawodnika w tym wyscigu.

Prawo pierwsze nstwa

Pewne zwroty i technika sterowania , jak rowniez sportowe zachowanie to
podstawowe warunki do udziatu w zawodach .

Linia trasy to linia najblizsza do zarysu trasy. Modele todzi w wyscigu na linii trasy
majg pierwszenstwo.

Model todzi na linii trasy ma prawo utrzymac ten kierunek.

Model todzi doganiajacy t6dz przed sobg , ktora jest na tej samej linii trasy musi by¢
przynajmniej 3 dtugosci todzi z przodu zanim bedzie mie¢ prawo do powrotu na trase.

Zawodnik ukarany bedzie przez jedno dodatkowe okrgzenie w nastepujgcych
przypadkach:

Nie przestrzeganie zasad dotyczacych pierwszenstwa.

Przeszkadzajgc innemu modelowi todzi wyprzedzic sie przez ptywanie zygzakiem .

Przeptywanie obok boi

Kazda boja na kursie w wyscigu musi by¢ ominieta na zewnatrz.
Wyjatki :

-Za zgodq sedziego jezeli to przyniostoby korzys¢ w danej sytuacji

-Jesli pozwolitoby to na unikniecie kolizji.

Przejechanie przez szczyt boi nie bedzie liczone.

Jezeli model todzi jest whity w boje, zawodnik musi wytgczy¢ silnik. Jezeli zawodnik
nie wytaczy silnika czerwona kartka zostanie wreczona.

Kary dotyczace boi sg naktadane przez sedzibw pomocniczych. Kwestionowanie
decyzji sedzidw nie jest dopuszczone.

Jezeli zawodnik nie moze kierowa¢ modelem todzi wtasciwie ,zawodnicy bedg
otrzymywac ostrzezenia. Jezeli sposob sterowania nie ulegnie poprawie dostang
dyskwalifikacje z tego wyscigu.
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(5) Zawodnik ukarany bedzie przez dodanie jednego dodatkowego okrgzenia w
nastepujacych przypadkach:

a) przeptyniecie boi od wewnatrz (jedno karne okrgzenie dla kazdej ominietej boi, tez w
czasie przygotowawczym i startowym ).

b) ptywanie wewnatrz owalnej trasy.

c) Scinanie lub ptywanie zygzakiem na trasie.

d) przeptywanie przez srodek trasy.

e) szybkie ptywanie w odlegtosci mniejszej niz 3 m od pomostu (zéta kartka
bezpieczenstwa)
f) kiedy trzy kary bedg zasgdzone (w tym samym wys$cigu) zawodnik bedzie
powiadomiony o sptynieciu do pomostu i nie bierze udzialu w dalszej czesci tego
wyscigu.

9.5. Zasady wyprzedzania w klasach FSRH

Wyprzedzanie zgodnie z punktem 9.4.2. jest dozwolone na catej trasie.

Nastepujace przyktady sg wytycznymi dla sedziow i nie moga by¢ przedstawiane
przez zawodnikow przy sktadaniu protestow.

W sytuacjach opisanych ponizej dla innych modeli todzi albo widzéw moze powstac
powazne niebezpieczenstwo.

W tym przypadku sedzia moze zdecydowaé¢ , ze zawodnik zachowuje sie
niebezpiecznie i zostaje wyeliminowany z wys$cigu. Zawodnik ktory otrzyma
dyskwalifikacje w danym wys$cigu nie otrzymuje zadnych punktéw.

Przykiad Nr 1

Model todzi Nr 1_ma pierwszenstwo , modele
Nr 2 i Nr 3 prébujg go dogoni¢ .

/V
Nr 2 przecina trase Nr 1, co skutkuje /
dodatkowym okrgzeniem dla Nr 2. '\
Nr 3 prébuje ptyng¢ na zewnatrz boi i aby nie "
dotkna¢ boi t6dz Nr 3 bedzie musiata skreci¢ w N
lewo przecinajgc trase tédce Nr 1 . Ten manewr “\\ - <
zakonczy sie jednym dodatkowym okrgzeniem AN 3
dla Nr 3. \ AN
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Przykiad Nr 2

Nr 2 dogania poprawnie,

Jest przynajmniej 3 dtugosci todzi
przed todzig Nr 1 i moze wréci¢ na
linie trasv wvsciau.

@ <&

Przykiad Nr 3

Nr 2 otrzymuje kare jednego okrgzenia
poniewaz ten manewr zmusit Nr 1
wptyng¢ do wewnatrz boi w celu
unikniecia kolizji.

Przyktad Nr 4

Nr 2 poprawnie zostawia
wewnatrz trasy miejsce dla Nr 1.

M.W. ( Zasady Rozgrywek FSR V-H-0_2012)2011-12-22 (PS112012) (stron45) Strona - 34 -




Przyklad Nr 5

X

D

I
Nr 1 zostawia miejsce wewnatrz linii \
wyscigu poniewaz skrecita szeroko. \
To pozwala, zeby Nr 2 dogonita przez \
zrobienie ciasniejszego zakretu. Na b
miejscu X Nr 2 ma pierwszenstwo. N \\

9.6. Obliczenie wynikow ko nAcowych w klasach FSRH

(1) W klasach FSRH, kazdy zawodnik otrzymuje nastepujgce punkty wedtug
Zajetego miejsca w wyscigu :

1. Miejsce = 400 punktéw
2. Miejsce = 300 punktéw
3. Miejsce = 225 punktéw
4. Miejsce = 169 punktéw
5. Miejsce = 127 punktéw
6. Miejsce = 96 punktéw
7. Miejsce = 72 punkty
8. Miejsce = 54 punkty
Wyscig niedokonczony = 25 punktéw
todzie, ktore nie przeptynetly przez

linie startu po sygnale startowym. = 0 punktow

(2) W przypadkach rownych punktow powinna by¢ przeprowadzona dogrywka na
nastepujgcych zasadach:
a) Wybraé zawodnikow do wyscigu.
b) W wyscigu zdecydowac o miejscach 1, 2 albo 3.
Dogrywka powinna by¢ przeprowadzona po zakonczeniu wyscigow kwalifikacyjnych.

(3)  Wynik kohcowy to suma wszystkich punktéw zdobytych we wszystkich wyscigach
jezeli biegi finatowe nie sg rozgrywane.

(4) Jezeli biegi finatowe sg rozgrywane , wyniki bedg jak nastepuje:

a) Kolejnos¢ zawodnikéw wedtug sumy punktow zdobytych podczas biegow
finatowych.

b) pozostali zawodnicy wedtug sumy punktow zdobytych
podczas wyscigow kwalifikacyjnych.
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9.7. Wyniki w klasach FSRH

Nastepujace pozycje powinny by¢ umieszczone na liscie wynikdw zawodnika w klasie
FSRH:

Miejsce i data

Klasa

Nazwisko, imie i kraj ,numer rejestracyjny zawodnika
Poziom hatasu

Wynik kazdego wyscigu ( punkty , okrgzenia karne)
Suma punktéw

Suma karnych okrgzen

Imie Nazwisko i numer rejestracyjny sedziego
Podpisy sedziego gtbwnego.

10. Trasa FSRO.

(1) Konkurencja jest rozgrywana na trasie jak pokazano na rysunku 5. Trasa musi by¢
usytuowana rownolegle do pomostu do pomostu.

10.1. Rysunek 6: Klasa FSRO
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(2)  Licznik okrgzen oraz linia mety znajduje sie po lewej stronie pomostu..
1------ 10 = Pozycje startowe
LC = Meta — system liczacy
R = L6dzZ ratownicza
SC = Zegar

b - Pomiar gtosnosci

(3) Zegar jest przeznaczony dla wyscigbw FSR O ze specjalnymi optycznymi i
akustycznymi sygnatami, ktory zawodnicy uzywajg od czasu przygotowania - do startu.
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10.2. Rysunek 7 Zegar dla klas FSRO

-

(1) Zegar musi spetnia¢ nastepujgce zadania:

1 obrét zegara musi by¢ 30 sekund z doktadnoscig w przyblizeniu 1 sekundy .

Czoto zegara musi pokazac nastepujace punkty: 15 sekund, 7.5 sekundy,

5,4 3,2, 1 sekundy. 5 sekund segmentu musi by¢ pokazany w kolorze
kontrastowym. Muszg by¢ zamontowane 4 czerwone Swiatta, ktére sg zapalone od
poczatku czasu przygotowywania. Swiatta beda gasnagé indywidualnie w 30
sekundowym odstepie. Po tym, jak ostatnie czerwone Swiatto zgasto zo6ite Swiatto pali
sie dalej , ktére wskazuje 30 sekundowy czas kiedy zadne modele todzi nie mogg byc¢
wypuszczone na wode. Koniec tego 30 sekundowego czasu jest sygnalizowany
przez sygnat akustyczny i biate btyskowe sSwiatlo. Biate Swiatto bltyskowe i sygnat
akustyczny wskaze poczatek wyscigu. Zegar musi dotrze¢ do pozycji “12 ” zegara to
jest pozycja przy ktérej doktadnie tym samym czasie zapala sie Swiatlo biate |
nastepuje sygnat dzwiekowy. Czoto zegara musi by¢ biatle albo pomaranczowe,
wskazowka musi by¢ czarna.

Srednica czota zegara musi miedzy 750 a 1000 mm.

Zegar musi by¢ odporny na fale. Zegar powinien by¢ przystosowany do montazu na
powierzchni wody i by¢ ustawiony w zasiegu trasy wyscigu.
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10.3. Procedury dla wy $cigéw w klasach FSRO

(1)

(@)

3)

(4)

()

(6)

(7)

(8)

(9)

(10)

(11)

(12)

Wyscig jest prowadzony zgodnie z kierunkiem ruchu zegara. Poczatek wyscigu musi

by¢ zasygnalizowany na zegarze. (zobacz rysunek 6)

W klasach FSRO rozgrywane sg dwa wyscigi w ciggu dnia.
3.5 Junior, 3.5 Senior,7,5 Junior, 7.5 Senior, 15 Junior , 15 Senior, 27 Senior , 35
Senior i powtdrnie w takiej samej kolejnosci.

Dla wyscigow 3 i 4 pozycje startowe sg odwrdocone , numery startowe pozostajg jak
w wyscigu 1i 2.

W wyscigu musi bra¢ udziat minimum 4 i maksymalnie 10 zawodnikow. Kazdy
zawodnik musi wykona¢ przynajmniej 4 wyscigi. Jezeli jest zgtoszonych wiecej niz 10
zawodnikow w klasie, konieczny jest do wykonania bieg finatowy.

10 zawodnikéw z najwyzszymi wynikami w wys$cigach kwalifikacyjnych wchodzi do
finatu. W finale ma by¢ wykonany jeden wyscig . Najlepszy zawodnik w kwalifikacjach
zajmuje na pomoscie pole startowe z Nr 1, drugie z Nr 2, trzecie z Nr 3, i tak dalej
az do miejsca 10.

Przed poczatkiem kazdego biegu konieczna jest do przeprowadzenia kontrola
radiowa , zastosowane nadajniki i odbiorniki powinny by¢ dobrej jakosci i powinno sie
stosowac¢ coraz nowsze rozwigzania. Kiedy kontrola radiowa jest zakonczona nie ma
mozliwosci protestowac w sprawie nieprawidtowej pracy nadajnika czy odbiornika.

Kazdy wyscig sktada sie z trzech niezaleznych faz:
Czas przygotowywania 2 minuty

Czas startowy 30 sekund

Czas Wyscigu 8 minut kwalifikacja oraz 12 minut finat

Podczas czasu przygotowywania silniki mogg by¢ uruchamiane. Jezeli zawodnik
uruchamia silnik po czasie przygotowania , nie moze bra¢ udzialu w tym wysScigu.
Wyscigi nie mogq by¢ powtérzone. Czas przygotowywania nie moze by¢é opdzniony
albo odwotany, jezeli nie ma specjalnych okolicznosci , decyzja nalezy do sedzidw.
Modele moga by¢ regulowane podczas przygotowywania .

Podczas czasu startowego , zadne modele todzie nie mogg by¢ wypuszczone . Po
sygnale rozpoczecia i trwania wyscigu mozna startowa¢ modelami.

Zawodnik po wystartowaniu , musi wykona¢ jedno dodatkowe okrgzenie , ktére nie
liczy sie do koncowego wyniku. Jezeli model todzi nie jest w wodzie w momencie
btysku biatego swiatlta na zegarze , sedzia doliczy jedno karne okrgzenie.

Po wyptynieciu zawodnik musi kierowa¢ modelem todzi dookota trasy , starajgc sie
przeptynac jak najszybciej linie startu po zakonczeniu czasu startowego.

Podczas ostatnich 15 sekund czasu startowego by zapewni¢ bezpieczenstwo
wszystkich tédek, modele muszg ptynaé w linii prostej po minieciu boi nr 6. Plywanie
zygzakiem po trasie , zmiana kursu o 45 stopni aby unikng¢ przeptyniecia linii
startowej za wczesnie , nie jest dozwolone i jest karane jednym ekstra okrgzeniem.
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(13)

(14)

(15)
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17)

(18)

(19)

(20)
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(22)
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(24)

(25)
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Koniec czasu startowego sygnalizuje rozpoczecie czasu wyscigu , modele tédek sg
na trasie.

Modele tédek przeptywajace linie startowag zanim skonczy sie czas startowy beda
miaty falstart i konieczne do wykonania dodatkowe cate okrgzenie a nastepnie bedg
miaty zaliczony start.

Modele FSRO moga by¢ naprawiane podczas wyscigu. Tylko okrgzenia petne
wykonane podczas wyscigu beda liczone do wyniku .

Naprawianie albo powtérne tankowanie modeli todzi musi by¢ wykonywane na
pomoscie w przydzielonym polu startowym.

Zawodnik lub mechanik moze opusci¢ stanowisko startowe aby przynies¢ czesci
zapasowe. Podczas sterowania modelem nie mozna opuszczac stanowiska
startowego. Nie wolno wynosi¢ nadajnika z pomostu podczas trwania wyscigu

Wszystkie boje muszg by¢ omijane zgodnie z wyznaczong trasg. Dotykanie boi jest
dozwolone, tylko te okrgzenia wykonane zgodnie z trasg beda liczone.

Jezeli boja zostata ominieta , jest dozwolone do wykonania zwrotu i powtornego
przeptyniecia prawidtowo bez przeszkadzania innym zawodnikom. Jezeli nie zrobisz
zawrotu na boi i nie przeptyniesz prawidtowo okrgzenie nie bedzie zaliczone.

Wolniejsza t6dz moze by¢ dogoniona na ktérejkolwiek stronie trasy . Podczas
doganiania wymanewruj powolniejsze modele todzi . Nie mozna zmieni¢ kursu albo
zajezdzac¢ drogi doganianej todzi. Doganiajgca t0dz moze wrdci¢ do linii trasy kiedy
jest mniej wiecej w przedzie o trzy diugosci todzi przed tddka wyprzedzona.

Nie jest dozwolone przez szybszg t6dke przeszkadzanie wolniejszemu modelowi
podczas manewru doganiania.

£6dz na linii wyscigu ,ktora jest mniej niz 5 dtugosci todzi od boi ma pierwszenstwo.
Manewr aby zmusic¢ t6dz do przejscia z boku boi aby dogonic jest nie dozwolony.

Podczas wyscigu kazde wykonane okrgzenia musza by¢ pokazywane zawodnikowi
podczas trwania wyscigu

Jezeli model straci tabliczke rejestracyjng podczas wyscigu jest dozwolone
dokonczy¢ okrazenie . Jakiekolwiek okrgzenia wykonane po tym , jak to okrgzenie
dojazdowe bez tabliczki rejestracyjnej nie bedzie liczone.

Wyscig moze by¢ zatrzymany przez sedziego z powodu wyniklych okolicznosci (na
przyktad zerwane boje). Obowigzujg przepisy zatrzymania wyscigu .

Sedzia startowy w celu przerwania wyscigu uruchamia sygnat akustyczny taki sam
jak na koniec wyscigu . W tym samym czasie jak sygnat zegar, ktory odmierzat czas
jest zatrzymany. Sedzia daje sygnat, modele mogq dokonczy¢ zaczete okrgzenie i
to okrgzenie bedzie policzone.

Czas, od kiedy byt uruchomiony sygnat przerwania biegu do momentu kiedy modele
przejda linie mety , misi by¢ zarejestrowany. Modele muszg by¢ wyjete z wody i silniki
zatrzymane.
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(27)

(28)

(29)

(30)

(31)

(32)

10.4.
1)

(2)

3)

(4)

()

(6)

(7)

Zawodnicy i mechanicy nie mogg dotyka¢ modeli. Naprawy nie sg dozwolone..
Podczas przerwy w wyscigu modele mogg by¢ wytawiane z wody.

Nie jest dozwolone wznowienie startu jezeli 16dki zostang wytowione z wody w czasie
trwania wyscigu.

Po usunieciu powodu przerwy wyscigu sedzia uruchomi powtoérnie wyscig przez
sygnat dzwiekowy. Zegar bedzie kontynuowat odliczanie czasu trwania wyscigu.

Jezeli wyscig jest zatrzymany w pierwszych trzech minutach trwania to bedzie
anulowany i wznowiony od poczatku.

Jezeli wyscig musiat by¢ zatrzymany i bedzie wznowiony , wszystkie okrgzenia i
czasy muszg by¢ sumowane.

Koniec wyscigu jest sygnalizowany przez sygnat akustyczny. Wszystkie modele po
sygnale dokanczajg zaczete okrgzenia ite okrgzenia beda policzone. Po sygnale
konhca wyscigu liczniki czasu zarejestrujg czas dla kazdego modelu do chwili
przejscia przez linie mety. Bedzie takze zarejestrowane okrgzenie.

Podstawowe zasady i kary w klasach FSRO

Niestosowanie sie przez zawodnika do nastepujgcych przepisow moze zakonczyé
sie dyskwalifikacjg z jednego wyscigu albo catych zawodow .

W przypadkach niepoprawnego zachowania, zatargi z innymi zawodnikami i nie
przestrzeganie zasad albo narazanie na niebezpieczenstwo widzéw (na przykfad
kolizja z pomostem) , szybkie przeptywanie obok pomostu w odlegtosci mniejszej niz 3
m — za te przewinienia zawodnik dostaje z06itg kartke bezpieczenstwa , a sedzia moze
zastosowac takze nastepujace kary.

Pierwsze wykroczenie nie przestrzegania zasad opisanych w akapitach
19)(20)(21)10.3 jezeli zaden inny model todzi nie zatrzymat sie w wyniku kolizji
zostanie przyznane ostrzezenie - zétta kartka bedzie wreczona.

Drugie wykroczenie nie przestrzegania zasad opisanych w akapitach 19)(20)(21)10.3
jezeli zaden inny model todzi nie zatrzymat sie w wyniku kolizji, albo nie nastgpit
powazniejszy incydent , bedzie karane odjeciem okrgzenia i bedzie wreczona zéita
kartka a z numerem 1.

Trzecie wykroczenie nie przestrzegania zasad opisanych w akapitach 19)(20)(21)10.3
jezeli zaden inny model todzi nie zatrzymat sie w wyniku kolizji, albo Nie nastgpit
powazniejszy incydent to bedzie karane odjeciem 2-ch okrgzeh i bedzie wreczona
z6Mta kartka a z numerem 2 .

Czwarte wykroczenie nie przestrzegania zasad opisanych w akapitach 19)(20)(21)10.3
albo wyjatkowo bezmysine zachowanie zawodnika bedzie skutkowato dyskwalifikacjg
(czerwona kartka). Model musi by¢ wyjety z wody natychmiast.

Otrzymanie z6ttej kartki bezpieczenstwa jest rownoznaczne z otrzymaniem jednego
karnego okrgzenia. Jezeli zawodnik dostaje z0ttg kartke bezpieczenstwa po raz trzeci
(w tym samym wyscigu)) zostaje pozbawiony udziatu w tym biegu. Zawodnik musi by¢
zawiadomiony o karze. Nie ma zadnej mozliwos¢ sktadania apelacji przeciw decyzji.
Sedzia musi zapisac typ kary i Nr zawodnika.
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10.4.1. ZWROTY W LEWYM KIERUNKU

(1)

(2)

3)

Nagte zwroty w lewym kierunku na trasie nie sg dozwolone w wyscigu , sg
akceptowane kiedy powodujg unikngé zderzenia . Mate skrety - skorygowania w
lewym kierunku , albo zeby dogonic¢ inne todzie sg dozwolone.

Zawodnik bedzie ukarany przez jedno dodatkowe okrgzenie w nastepujgcych
przypadkach:

Nagty zwrot w lewo o 45 stopni , kiedy zawodnik przez skret w lewo naraza na
niebezpieczenstwo inny model.

Spowodowanie uszkodzenia w wyscigu innego modelu todzi, ktéry nie moze by¢ uzyty
w zawodach z powodu doznanych uszkodzen , zakonczy sie dyskwalifikacjg
zawodnika w tym wyscigu.

10.4.2. Pierwsze Astwo.

(1)

(2)

3)
(4)

()

Pewne zwroty i technika sterowania , jak rowniez sportowe zachowanie to
podstawowe warunki do udziatu w zawodach .

Linia trasy to linia najblizsza do zarysu trasy. Modele todzi w wyscigu na linii trasy
majg pierwszenstwo.

Model todzi na linii trasy ma prawo utrzymac ten kierunek.

Model todzi doganiajacy t6dz przed sobg , ktora jest na tej samej linii trasy musi by¢
przynajmniej 3 dtugosci todzi z przodu zanim bedzie mie¢ prawo do powrotu na trase.

Zawodnik ukarany bedzie przez jedno dodatkowe okrgzenie w nastepujgcych
przypadkach:

Nie przestrzeganie zasad dotyczacych pierwszenstwa , przeszkadzajgc innemu
modelowi todzi wyprzedzi¢ sie przez ptywanie zygzakiem .

10.4.3. Przeptywanie obok boi

(1)

(2)

3)

(4)

Kazda boja na kursie w wyscigu musi by¢ ominieta na zewnatrz.
Wyjatki :

-Za zgodq sedziego jezeli to przyniostoby korzys¢ w danej sytuacji
-Jesli pozwolitoby to na unikniecie kolizji.

Przejechanie przez szczyt boi nie bedzie liczone.

Jezeli model todzi jest whity w boje , zawodnik musi wytgczy¢ silnik. Jezeli zawodnik
nie wytaczy silnika czerwona kartka zostanie wreczona.

Kary dotyczace boi sg naktadane przez sedzibw pomocniczych. Kwestionowanie
decyzji sedzidw nie jest dopuszczone.

Jezeli zawodnik nie moze kierowa¢ modelem todzi wilasciwie zawodnicy bedg
otrzymywacé ostrzezenia. Jezeli sposOb sterowania nie ulegnie poprawie dostang
dyskwalifikacje z tego wyscigu.

M.W. ( Zasady Rozgrywek FSRV-H-0_2012)2011-12-22 (PS112012) (stron45) Strona - 41 -




()

10.5.
1)

Zawodnik ukarany bedzie przez dodanie jednego dodatkowego okrgzenia w
nastepujacych przypadkach:

przeptyniecie boi od wewnatrz (jedno karne okrgzenie dla kazdej ominietej boi, tez w
czasie przygotowawczym i startowym ).

ptywanie wewnatrz owalnej trasy.

Scinanie lub ptywanie zygzakiem na trasie.

przeptywanie przez srodek trasy.

szybkie ptywanie w odlegtosci mniejszej niz 3 m od pomostu (zotta kartka
bezpieczenstwa) kiedy trzy kary beda zasgdzone (w tym samym wyscigu) zawodnik
bedzie powiadomiony o sptynieciu do pomostu i nie bierze udziatu w dalszej czesci
tego wyscigu.

Zasady wyprzedzania w klasach FSRO

Wyprzedzanie zgodnie z punktem 10.4.2. jest dozwolone na catej trasie.

Nastepujace przyktady sg wytycznymi dla sedziow i nie moga by¢ przedstawiane
przez zawodnikow przy sktadaniu protestow.

W sytuacjach opisanych ponizej dla innych modeli todzi albo widzow moze powstac
powazne niebezpieczenstwo.

W tym przypadku sedzia moze zdecydowaé¢ , ze zawodnik zachowuje sie
niebezpiecznie i zostaje wyeliminowany z wyscigu. Zawodnik ktéry otrzyma
dyskwalifikacje w danym wys$cigu nie otrzymuje zadnych punktéw.

Przykiad 1

Model todzi Nr 1_ma pierwszenstwo , modele /

Nr 2 i Nr 3 prébujg go dogonic . X

Nr 2 przecina trase Nr 1, co skutkuje \

dodatkowym okrgzeniem dla Nr 2. N 38

Nr 3 prébuje ptyng¢ na zewnatrz boi i aby nie RN B ¢ 3

dotkna¢ boi t6dz Nr 3 bedzie musiata skreci¢ w VoM

lewo przecinajgc trase tédce Nr 1 . Ten manewr \ ..

zakonczy sie jednym dodatkowym okrgzeniem Y ~£ 1
\

dla Nr 3.
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Przykiad Nr 2

Nr 2 dogania poprawnie,

Jest przynajmniej 3 dtugosci todzi
przed todzig Nr 1 i moze wréci¢ na
linie trasv wvsciau.

@ <&

Przykiad Nr 3

Nr 2 otrzymuje kare jednego okrgzenia
poniewaz ten manewr zmusit Nr 1
wptyng¢ do wewnatrz boi w celu
unikniecia kolizji

Przykiad Nr 4

Nr 2 poprawnie zostawia
wewnatrz trasy miejsce dla Nr 1. AN
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Przykiad Nr 5

X

D

I
Nr 1 zostawia miejsce wewnatrz linii \
wyscigu poniewaz skrecita szeroko. @ \
To pozwala, zeby Nr 2 dogonita przez AN
zrobienie ciasniejszego zakretu. Na AN
miejscu X Nr 2 ma pierwszenstwo. N N

10.6. Zdobyte punkty w klasach FSRO

(1)  Wynik koncowy oparty jest na ilosci waznych okrgzen i czaséw dojazdowych , oraz
analizie karnych okrgzen.

(2) Najlepsze trzy wyniki z czterech wyscigbw sumujemy razem w biegach
kwalifikacyjnych.

(3) Jezeli 10 lub mniej zawodnikéw zostato zarejestrowanych odbeda sie tylko biegi
eliminacyjne . Wynik bedzie wynikiem koncowym.

(4)  Zajete miejsce w zawodach bedzie oparte na liczbie wykonanych okrgzen . Kiedy
wiecej niz jeden zawodnik ma tg sama liczbe okrgzen , zawodnik z krotszym czasem
dojazdu do mety po sygnale konca biegu bedzie na wyzszej pozycji.

(5)  Jezeli biegi finatowe sg rozgrywane , wyniki beda jak nastepuje:
a) Kolejnos¢ zawodnikéw wedtug pozycji zdobytych podczas biegu finatowego.
b) pozostali zawodnicy wedtug sumy okrgzen i czasow dojazdowych zdobytych w
wyscigach kwalifikacyjnych.

10.7. Wyniki w klasach FSRO

Nastepujace pozycje powinny by¢ umieszczone na licie wynikow zawodnika w klasie
FSRO:

Typ ,Miejsce i data

Zajete miejsce

Klasa

Nazwisko, imie i kraj ,numer rejestracyjny zawodnika
Wynik kazdego wyscigu ( okrgzenia , okrgzenia karne)
Czasy dojazdowe

Imie Nazwisko i numer rejestracyjny sedziego
Podpisy sedziego gtbwnego.
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