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2.1.

PRZEPISY ROZGRYWEK

DEFINICJA MODELI
Modele do konkurowania w iIMBRA:

— sgkon

trolowane przez zawodnika uzywajgcego kontroli radiowej,

— sg dowolnej budowy, jednak powinny wygladac jak todz.

KATEGORIE

Klasa ENDURO
Klasa ,Enduro” podzielona jest na nastepujgce grupy:

Enduro 3,5

Enduro 7,5

Enduro 15

Enduro 27

Enduro 35

Dowolnej budowy model dla wyscigu 20-30 minut z silnikiem spalinowym do
pojemnosci 3,5 cc i napedzany Srubg zamontowang ponizej linii wodne;j.

Dowolnej budowy model dla wyscigu 20-30 minut z silnikiem spalinowym
powyzej pojemnosci 3,5cc do 7,5cc i napedzany srubg zamontowang

ponizej linii wodnej.

Dowolnej budowy model dla wyscigu 20-30 minut z silnikiem spalinowym
powyzej pojemnosci 7,5cc do 15cc i napedzany $rubg zamontowang

ponizej linii wodnej.

Dowolnej budowy model dla wyscigu 20-30 minut z silnikiem spalinowym
powyzej pojemnosci 15cc do 27 cc (silniki benzynowe z zaptonem

iskrowym) i napedzany srubg zamontowang ponizej linii wodnej.

Dowolnej budowy model dla wyscigu 20-30 minut z silnikiem spalinowym
powyzej pojemnosci 27 cc do 35cc (silniki benzynowe z zaptonem

iskrowym) i napedzany $rubg zamontowang ponizej linii wodnej.

iMBRA jest ,Prowadzona przez zawodnikow, dla zawodnikéw” (M.W. tekst jednolity 2015) str. 4



2.2.

2.3.

Klasa HYDRO
Klasa ,Hydro” podzielona jest na nastepujgce grupy:

Hydro 3,5

Hydro 7,5

Hydro 15

Hydro 27

UWAGA :

Dowolnej budowy model HYDRO*, z silnikiem spalinowym do pojemnosci

3,5 cc i napedzany Srubg zamontowang powyze;j linii wodne;j.

Dowolnej budowy model HYDRO®*, z silnikiem spalinowym powyzej

pojemnosci 3,5 cc do 7,5 cc i napedzany Srubg zamontowang powyzej linii

wodnej.

Dowolnej budowy model HYDRO* 2z silnikiem spalinowym powyzej

pojemnosci 7,5 cc do 15 cc i napedzany $rubg zamontowang powyzej linii

wodnej.

Dowolnej budowy model HYDRO*, 2z silnikiem spalinowym powyzej

pojemnosci 15 cc do 27 cc (silniki benzynowe z zaptonem iskrowym)

i napedzany srubg zamontowang powyzej linii wodne;.

*HYDRO - (dowolna budowa modelu z trzema albo wiekszg iloScig
ptaszczyzn styku z wodg).

Klasa OFFSHORE
Klasa ,Offshore” podzielona jest na nastepujgce grupy:

Offshore 3,5

Offshore 7,5

Offshore 15

Offshore 27

Offshore 35

Dowolnej budowy model OFFSHORE, z silnikiem spalinowym do
pojemnosci 3,5 cc i napedzany srubg zamontowang powyzej linii
wodne;.

Dowolnej budowy model OFFSHORE, z silnikiem spalinowym
powyzej pojemnosci 3,5cc do 7,5cc i napedzany sSrubg
zamontowang powyzej linii wodnej.

Dowolnej budowy model OFFSHORE, z silnikiem spalinowym
powyzej pojemnosci 7,5cc do 15cc i napedzany Srubg
zamontowang powyzej linii wodne;j.

Dowolnej budowy model OFFSHORE, z silnikiem spalinowym
powyzej pojemnosci 15 cc do 27 cc (silniki benzynowe z zaptonem
iskrowym) i napedzany srubg zamontowang powyzej linii wodne;j.
Dowolnej budowy model OFFSHORE, z silnikiem spalinowym
powyzej pojemnosci 27 cc do 35 cc (silniki benzynowe z zaptonem

iskrowym) i napedzany srubg zamontowang powyzej linii wodne;.

iMBRA jest ,Prowadzona przez zawodnikow, dla zawodnikéw” (M.W. tekst jednolity 2015) str. 5



3.1.
3.1.1.
1)

2)

3)
3.1.2.

1)

2)

GLOWNE PRZEPISY OGOLNE
Przepisy gtéwne

Zawody, gdzie przepisy maja zastosowanie:

iIMBRA Mistrzostwa Swiata.

Miedzynarodowe lub Krajowe Zawody - mozna uzy¢ przepisow iMBRA, jednak nie jest to
przymusowe.

Rok zawodniczy zaczyna sie 1 marca kazdego roku.

Wpisowe i zaptata

Optaty startowe dla Organizatora Mistrzostw Swiata iIMBRA s3 nastepujace:

Seniorzy 35,00 euro za klase. Juniorzy 20,00 euro za klase.

Wszystkie otrzymane opfaty startowe przeznaczone sg dla organizatora.

Organizator musi dostarczy¢ zywno$¢ dla ochotnikow lub zatrudnionych na czas imprezy,
ktdrzy sg obecni przez okres 5 godzin albo diuze;.

*Opfaty startowe bedg kontrolowane przez zarzad po mistrzostwach, aby przekonac sie, ze sg

odpowiednie, z mozliwym wzrostem / zmniejszeniem, jezeli wymagajg tego zawody. llo$c

przekazana do iIMBRA tez bedzie zrewidowana by zapewnic, ze tylko co jest niezbedne jest

pobrane od wszystkich optat startowych.

3.1.3.

3.2.

3.2.1.

1)

2)

3)

Protesty
Optata za sporzgdzenie protestu w oficjalnych zawodach iIMBRA wynosi 20,00 euro.

Przepisy zawodnicze

Grupy wiekowe

Na zawodach, gdzie obowigzujg przepisy iIMBRA zawodnicy sg podzieleni na dwie grupy
wiekowe: Juniorzy i Seniorzy.

Juniorem jest zawodnik, ktory w roku odbywania zawoddéw nie jest starszy niz 18 lat.
(Juniorem jest zawodnik, ktéry w roku zawoddéw nie ma 19 —tych urodzin).

Dla bezpieczenstwa juniorzy, ktorzy chcg wspotzawodniczy¢ w klasach o pojemnosci
silnika 15 cc muszg mie¢ ukonczone przynajmniej 12 lat.

Juniorzy nie mogg startowac w klasach 27 cci 35 cc.
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3.2.2.
1

2)

3)
4)

3.2.3.
1)

2)

3.2.4.
1)

2)

3)

4)

Rejestracja zawodnikéw

Aby wspoétzawodniczy¢é w mistrzostwach IMBRA zawodnik musi by¢é cztonkiem
stowarzyszenia w Kraju, ktory nalezy do iMBRA.

Zgtoszenie do Mistrzostw musi by¢ przedtozone przez kraje cztonkowskie zgodnie
z opublikowanym terminem okreslonym dla danych zawodow. Zgtoszenie moze byc¢
odrzucone jezeli zostato przystane po nieprzekraczalnym terminie zgtoszen.
Stowarzyszenie moze zgtosi¢ zawodnikow jezeli ich optaty cztonkowskie byty optacone.
Przez zgtoszenie do zawoddéw zawodnik przyjmuje zasady i przepisy, ktdre sg na tych
zawodach stosowane.

Maksymalna Liczba Zawodnikéw

Na Mistrzostwa Swiata kazdy Kraj moze zgtosié nastepujgcg liczbe zawodnikéw

w klasach junioréw i seniorow:

e We wszystkich klasach po 3 zawodnikdw.

e Obronce tytutu w ostatnich Mistrzostwach Swiata.

o Zwyciezce rozgrywek wschodniej / zachodniej ligi Europy w ostatnich rozgrywkach.

e Maksimum 2 dodatkowe miejsca z wynikéw finatéw poprzednich Mistrzostw Swiata.
(Maksymalna liczba zawodnikéw z Kraju jest 7).

Organizator Mistrzostw Swiata moze zgtosié nastepujgcy liczbe zawodnikéw w klasach

Junioréw i Senioréw:

e We wszystkich klasach po 5 zawodnikdw.

e Obronce tytutu w ostatnich Mistrzostwach Swiata.

o Zwyciezce rozgrywek wschodniej / zachodniej ligi Europy w ostatnich rozgrywkach.

e Maksimum 2 dodatkowe miejsca z wynikéw finatéw poprzednich Mistrzostw Swiata.
(Maksymalna liczba zawodnikow jest 9).

Mechanik / asystent i zamiana zawodnika

W kazdej klasie zawodnik musi mie¢ mechanika, aby pomagat przez caty czas trwania
wyscigu.

Mechanik moze pomaga¢ zawodnikowi podczas przygotowania na poczatku i podczas
trwania wyscigu.

Mechanik musi pozostaC w wyznaczonym obszarze na pomoscie startowym
z zawodnikiem przez caty czas gdy model jest na wodzie.

Zamiana zawodnika nie jest dozwolona podczas trwania wyscigu.
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3.2.5.
1)

>
>
>
>

Niesportowe zachowanie

Sedziowie bedg wrecza¢ ,czerwong kartke” (natychmiastowa dyskwalifikacja) za
nastepujgce wykroczenia:

krzyk przy innych zawodnikach, sedziach, widzach

nie przestrzeganie przepisow

umyslnie przeszkadzanie zawodnikowi w wyscigu

umysinie uderzenie w model zawodnika konkurenta.

Po otrzymaniu w/w kary model ma by¢ wyjety z wody. Nie ma zadnej mozliwosci apelacji

przeciwko takiej decyzji.

2)

3)

3.3.
3.3.1.
1)
2)
3)
4)
5)

6)

7

8)

Czerwona kartka moze by¢é wreczona zawodnikowi, mechanikowi lub obu. Jezeli
mechanik otrzyma czerwong kartke, zawodnik powinien wyjg¢ z wody model poniewaz
nie moze sie sciga¢ bez mechanika.

Czerwona kartka bedzie mie¢ zastosowanie dla wszystkich biegéow podczas trwania
zawodow.

Przepisy techniczne

Ogodiny zasady budowy

Modele sg dowolnej budowy. Jednak model powinien wygladac¢ jak todz.

Dtugosc¢ catkowita modelu nie moze przekracza¢ 2500 mm.

Sterowanie modelu musi by¢ wykonywane zdalnie radiowo.

Tylko motory spalinowe sg dozwolone. Silniki odrzutowe i inne formy nie
standaryzowanego napedu nie sg dozwolone.

Moze by¢ uzyty jeden albo wiecej silnikbw spalinowych. Ich catkowita pojemnosc
skokowa cylindra lub cylindréw nie moze przewyzszy¢ pojemnosci klasy w ktorej startuje.
Silnik musi mie¢ proporcjonalng kontrole przepustnicy, przetgczniki lub przyciski nie sg
dozwolone.

Kazdy model musi mie¢ na poktadzie (géra) miejsce do przymocowywania numerka
startowego, ktéry moze by¢ dostarczony przez organizatora lub zawodnika. Numerek
startowy musi by¢ zrobiony z elastycznego i trwatego materiatu, ktory nie powoduje
uszkodzenia modelu. Ptyta musi byC biata, a numery od 1 do 12 muszg by¢ czarne.
Numerek startowy musi by¢ mocowany do modelu w dwoch punktach. Numerek startowy
dla klas Enduro po prawej stronie modelu. W Hydro i Offshore zamontowany po lewe;.
Rozmiary numerkéw startowych sg nastepujgce (zobacz rys.1):

Wysokos¢ 100 mm
Szerokosé 120 mm katy muszg
Grubos¢ w przyblizeniu 2 mm by¢ zaokraglone
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Odlegtos¢ miedzy otworami 100 mm

Odlegtosc¢ otworu od dotu tabliczki 10 mm

Srednica otworu 5 mm
Rys.1. Tabliczka startowa

3.3.2. Paliwo

1) Dozwolone jest stosowanie dowolnego skfadu paliwa oprécz klas 27 cc i 35 cc.

2) Paliwo w klasach 27 cc i 35 cc musi by¢é mieszaning benzyny i oleju. Benzyna moze
posiada¢ dowolny poziom oktanu. Uzycie mieszanin alkoholu metylowego jest zakazane.

3) Wielkos¢ zbiornika nie jest ograniczona. Paliwo moze by¢ dostarczone przez zawodnika
lub organizatora.

3.3.3. Numer licencji

1) We wszystkich zawodach iIMBRA, wszystkie modele muszg by¢ oznaczone numerem
licenciji.

2) Numery licencji sg przyznawane przez dany Kraj. Jezeli Narodowo$¢ nie jest czescig
numeru licencji, to na modelu musi by¢ oznaczenie Kraju. Numery licencji i Narodowosc¢
nie moze by¢ zmieniana - musi by¢ czescig oznaczenia kadtuba.

3) Model gtowny i zapasowy muszg by¢ oznaczone tym samym numerem licencji.

4) Goéra tédki - poktad N = Narodowosc¢

46 = Numer licenciji
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Rys.2. Numer licencji na modelu

Nationality National Registration Number

e
s

/
/
/

20 mm Min
60 mm Max

3.3.4. Redukcja hatasu, pomiar poziomu hatasu i zasady pomiaru

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Poziomy hatasu nie powinny przekraczac 80 decybeli.

Silniki spalinowe muszg by¢ wyposazone w urzgdzenie dla zmniejszenia poziomu
hatasu.

Urzadzenie pomiarowe powinno wykonywac¢ pomiar z doktadnoscig ok. 0,3 decybela
imusi by¢ zgodne z przepisami EWG. Urzadzenie powinno posiadaé¢ aktualng
legalizacje.

Jezeli do pomiaréw poziomu hatasu jest uzywany sprzet z samodzielng rejestracjg,
pomiary poziomu hatasu nie powinny zawiera¢ btednych wartosci (zroznicowanych).
Dlatego jest zalecane, zeby pomiary byly wykonywane z tego samego miejsca.
Poréwnywanie pomiaru jest konieczne i kontrolowane przez organizatora na poczagtku
i koncu wyscigu.

Pomiar poziomu hatasu powinien by¢ wykonywany przez osoby, ktére zostaty
przeszkolone i majg praktyczne doswiadczenie.

Urzadzenie do pomiaru hatasu powinno by¢ ustawione na system ,WOLNY”.

3.3.5. Metody pomiaru poziomu hatasu

1)

Mikrofon pomiarowy musi by¢ umieszczony nastepujgco:

Na wysokoséci 100 cm, ponad poziomem wody z doktadnoscig 20 cm.

Mierzgc od srodka pomostu, umiesci¢ mikrofon do pomiaru 25 metréw na prawo dla
klasy Enduro i 25 metrow na lewo dla Hydro i Offshore. Takie umiejscowienie bedzie pod
odpowiednim kgtem dla kursu modeli.

Ustawienie mikrofonu bedzie w odlegtosci 22 metréw od prostej zespalajgcej dwie
najnizsze boje. Upewnij sie, ze mikrofon jest pewnie zamocowany.
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2)

3)

Przynajmniej trzy pomiary poziomu hatasu muszg by¢ wykonane dla kazdego modelu

podczas wyscigu, pod nastepujgcymi warunkami:

(i) Nie powinien by¢ zaden model todzi w odlegtosci ok. 15 metréw od modelu, ktéremu
wykonuje sie pomiary.

(i) Pomiar hatasu powinien by¢ wykonany, kiedy model fodzi jest na linii pomostu,
co najmniej 15 metrow od mikrofonu.

(iif) Pomiary muszg by¢ wykonywane podczas wyscigu.

Zawodnik musi natychmiast przyptyng¢ do pomostu startowego jezeli dostanie

informacje, ze gtosno$¢ modelu przekracza 80 decybeli. Jezeli drugi wykonany pomiar

tez przewyzsza poziom dozwolonego hatasu, to zawodnik otrzyma ostrzezenie i jezeli

trzeci pomiar przewyzsza poziom hatasu to bedzie natychmiastowa dyskwalifikacja.

3.3.6. Uzycie kontroli radiowej i kontrola czestotliwosci

1)

2)

3)

4)

5)

6)

3.3.7.
1)

2)

3)

Podczas oficjalnych zawodéw IMBRA dozwolone jest uzywanie wytgcznie cyfrowych
i proporcjonalnych systemow sterowania radiowego. Nadajniki radiowe muszg by¢
przystosowane do pracy z czestotliwoscig co 10 kilohercéw (zastosowanie innych pasm
czestotliwosci jest mozliwe).

Zawodnicy uzywajgcy radia pracujgcego na czestotliwosciach MHz muszg miec
mozliwos¢ zmiany czestotliwosci. Kazdy zawodnik musi posiada¢ cztery rézne pary
kwarcow.

Uzycie nadajnikow kontroli radiowej podlega regulacjom kraju, gdzie odbywajg sie
zawody IMBRA. Organizatorzy muszg umiescic w formularzu zgtoszeniowym
czestotliwosci, na ktérych mogg pracowac systemy sterowania.

Ponowne przeprowadzenie wyscigu z powodu probleméw radiowych moze zostac
odrzucone przez sedzidw, jesli planowane zakonczenie czasu wyscigu lub mistrzostw
jest powaznie zagrozone.

Nadajniki pracujgce na czestotliwosciach MHz nie mogg by¢ uruchamiane w odlegtosci
mniejszej niz 1000 metrow od miejsca startéw.

Zawodnicy, ktérzy nie przestrzegajg tych przepisébw mogg otrzymac¢ dyskwalifikacje
z catych zawodow.

Nie ma zadnych ograniczen dla zawodnikéw uzywajgcych nadajniki na pasmo 2.4 GHz.

Rozmiary boi, budowa i zakotwiczenie

Trasa wyscigu musi byé wyraznie oznaczona przez boje. Kazda boja musi byc
dwukolorowa i posiada¢ widoczne kolorowe pasy. Boje muszg by¢ pewnie zakotwiczone.
Boje muszg byc¢ cylindryczne, wysokos¢ minimum 20 cm i maksymalnie 50 cm powyzej
powierzchni wody. Srednica boi musi byé 40 cm do 50 cm.

Boje muszg byc¢ zrobione z materiatow takich jak polistyren albo wt6kna naturalne.

iMBRA jest ,Prowadzona przez zawodnikow, dla zawodnikéw” (M.W. tekst jednolity 2015) str. 11



3.3.8.
1)

2)

3)

4)

5)

3.3.9.
1)

Pomost startowy, budowa i materialy

Pomost startowy musi zapewni¢ zawodnikowi, modelowi, mechanikowi i sedziom
miejsce. Jakiekolwiek problemy, ktére mogtyby narazi¢ na niebezpieczenstwo zawodnika
i model nie powinny mie¢ miejsca.

Pomost startowy musi mie¢ minimum 19,5 metra dtugosci i 1,5 metra szerokosci.
Wejscie na pomost powinno by¢ jasno okreslone. Powierzchnia pomostu musi by¢
antyposlizgowa nawet kiedy pomost jest mokry.

Pomost startowy nie powinien sie ruszac i zmieniaC pozyciji, kiedy znajdujg sie na nim
zawodnicy, sedziowie i obstuga.

Plywajgce pomosty sg dozwolone tylko wtedy, kiedy zakotwiczone zapewniajg
wystarczajgcg stabilnosS¢, nie zmieniajg pozycji powodowang przez fale Ilub
przemieszczanie sie 0séb.

Wysokos¢ pomostu nie moze by¢ wyzsza niz 50 cm nad powierzchnig wody.

Liczenie okrazen

Musi by¢ uzywany system komputerowego liczenia przy uzyciu transponderow.

3.3.10. Montaz transpondera

1)

Transponder musi by¢ umieszczony w odlegtosci nie wiekszej niz 25 cm od rufy modelu.

3.3.11.System liczenia

1)
2)

3)

4)

Minimum 2 osoby muszg obstugiwac system pomiaru przez caty czas.

System tylko liczy okrgzenia. Jakiekolwiek nieprawidtowo wykonane okrgzenia beda
przekazane przez sedziego pomocniczego i odjete po zakonczeniu wyscigu.

Jest tylko jedna meta dla wszystkich klas. Meta jest potozona po lewej stronie pomostu.
Anteny systemu pomiarowego muszg by¢ zainstalowane w linii z metg.

Jezeli model todzi staje przed koncem biegu, najwyzsza liczba okrgzen w najkrotszym
czasie ulokuje sie wyzej niz model todzi z takimi samymi okrgzeniami ale z wiekszym
czasem dojazdu.

Przyktad:

1. = model todzi nr 1 - 68 okrgzenh 30.12.1 sekund

2. = model todzi nr 2 - 66 okrgzen 28.36.3 sekund

3. = model todzi nr 3 - 66 okrgzen 29.12.8 sekund

Czas powinien by¢ mierzony z doktadnoscig do 0.01 z sekundy.
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3.4.

3.4.1.
1)

2)

3)

4)

5)

3.4.2.
1)

2)

3)

4)

5)

Przepisy sportowe

Teren zawodéw

Jezioro musi by¢ dos$¢ duze, aby ustawi¢ petng trase i pozwoli¢, zeby byto bezpiecznie
podczas trwania wyscigow.

W okolicy jeziora musi by¢é zapewniona wystarczajgca ilos¢ miejsca dla sprzetu
zawodnikéw i jesli to mozliwe zapewni¢ miejsce dla sprzedawcow sprzetu.

Organizatorzy muszg zapewni¢ odpowiednie srodki bezpieczenstwa na miejscu dla
ochrony zawodnikow, obstugi i widzéw.

Teren zawodow, woda i otaczajgcy obszar musi by¢ sfotografowany i udokumentowany
w petni, przed jakimikolwiek potencjalnymi zawodami, aby Zarzgd Stowarzyszenia mogt
podjg¢ decyzje o odpowiednim terenie. Gdzie jest mozliwe czionek komisji osobiscie
przeprowadzi wizje lokalng miejsca przysztych zawoddw.

Miejsce zawoddw i woda nie moze by¢ zanieczyszczona przez rope naftowag, ttuszcz
i inne toksyczne substancje.

Teren startu, obszar przygotowania i pozwolenie wstepu na pomost
Pomost startowy to obszar bezposrednio graniczgcy z wodg, skad zawodnicy bedag
Scigac sie modelami todzi.
Teren przygotowania jest obszarem, gdzie zawodnicy przygotowujga modele,
wyposazenie i czekajg na start.
Teren przygotowania powinien by¢ potozony tak blisko jak to mozliwe od pomostu
startowego. Powinien by¢ zadaszony, aby zapewni¢ schronienie i ochrone od warunkéw
atmosferycznych dla modeli. Tylko obstuga, zawodnicy i mechanicy mogg przebywac na
terenie przygotowania.
Minimalne wymagania dotyczgce pomostu startowego:
Pomost startowy: minimum 19,5 metra diugosc i 1,5 metra szerokosé.
Ponumerowane miejsca startowe:
Klasa Enduro miejsca 1 do 12.
Klasa Hydro miejsca 1 do 8.
Klasa Offshore  miejsca 1 do 10.
Ogdlne wymagania dotyczgce wyposazenia:
Krzesta dla sedziéw, zabezpieczone od warunkéw pogodowych.
Stoét i krzesta dla obstugi systemu liczenia, zabezpieczone od warunkéw pogodowych.
Stoty i krzesta dla obstugi terenu przygotowania, zabezpieczone od warunkow
pogodowych.
Stét i krzesta dla obstugi systemu pomiaru hatasu, zabezpieczone od warunkow
pogodowych.
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6)
7)

8)

9)

10)
11)

12)
13)

14)

15)

16)

Miernik poziomu hatasu 1 szt.
Zo6tte kartki: z numerem 1, z numerem 2, z S (bezpieczehnstwo).

Czerwona kartka 1 szt.
Urzadzenie sygnalizacyjne, poczatek / koniec biegu 1 szt.
Stoper by ustali¢ czas wyscigu 1 szt.
Komputer i drukarka 1 kpl.

Kopiarka jest polecana, ale nie konieczna.
Papier do drukarki i wktad.

Urzadzenie nagtasniajgce 1 szt.
Zestaw tabliczek z liczbami 1 do 12. 2 kpl.
Tablica dla wynikow i waznych informaciji. 1 szt.

Zabezpieczenie (kaski) dla zatogi todzi wytawiajgce].
Na pomoscie jest zakazane uzywanie parasoli podczas wyscigu.
Organizator musi dostarczy¢ 2 todzie wytawiajgce - 1 napedzang i 1 zapasowa.
Napedzana t6dz ratownicza musi by¢ postawiona po prawej stronie.
todzie pneumatyczne i inne fodzie, ktdére mogtyby byC uszkodzone i narazi¢ na
niebezpieczenstwo zatoge nie sg dozwolone. Zatoga todzi ratowniczej musi nosic
kamizelki ratunkowe i kaski ochronne zawsze kiedy sg w todzi wytawiajgcej.
Obstuga todzi wyptywa zgodnie z instrukcjami sedziéw. Model musi by¢ wytowiony
w mozliwie jak najkrotszym czasie nie powodujgc zaniepokojenia zawodnikow, ktérych
modele ptyng. £6dz wytawiajgca musi ptyng¢ powoli tak, ze wytworzone fale nie beda
miaty zadnego wptywu na wyscig.
Modele Enduro muszg mie¢ uchwyt do podniesienia tédki z wody.
Enduro i Offshore z silnikami 27 cc i 35 cc muszg mie¢ ucho holownicze na przodzie dla
celéw ratunkowych.
W Hydro i Offshore wytawianie modeli odbywa sie po zakonczeniu wyscigu.
Jezeli model todzi zaczyna zatapiaC sie, wytowienie go musi by¢ wykonane w pierwszej
kolejnosci — obowigzuje we wszystkich klasach.
Pomost startowy musi by¢ podzielony na w przyblizeniu 1,5 metrowe miejsca dla
kazdego zawodnika. Pomost startowy musi posiada¢ oznaczone miejsca przed
wyscigiem. Pomost startowy musi mie¢ zabezpieczenie wptyniecia modelu na pomost.
Musi by¢ 0,5 metrowe podwyzszenie powyzej pomostu dla zawodnikéw. Podniesiony
podest musi tez by¢ podzielony na sekcje.
Siatki bezpieczenstwa albo inne bariery bezpieczenstwa muszg by¢ ustawione dookota
miejsca zawoddw, by unikngé narazania widzéw na niebezpieczenstwo. Zabezpieczenie
powinno uwzgledni¢ zderzenia modeli oraz niekontrolowany kurs modelu.
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17)

18)

3.4.3.
1)

2)

3.4.4.
1)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

Podczas wyscigu nikomu nie wolno przebywa¢ w wodzie. Zawodnicy, ktorzy nie stosujg
tego przepisu otrzymajg dyskwalifikacje. Jezeli kto$, widz albo zawodnik jest w wodzie
wyscig musi by¢ natychmiast zatrzymany.

Jest zakazane uruchamianie silnikow w odlegtosci mniejszej niz 100 metréw od pomostu
startowego podczas przygotowania i trwania wyscigu.

Dozwolona liczba modeli, wyglad modelu

Start w innej klasie nie jest dozwolony. Na przykfad: model todzi Enduro nie moze
wspotzawodniczy¢ w klasie Offshore.

Kazdy zawodnik moze zarejestrowa¢ dwa modele w klasie. Tylko jeden model moze by¢
wziety na pomost startowy. Zawodnik nie moze zmieni¢ modelu podczas wyscigu.

Rejestracja zawodnikéw i modeli
Kazdy zawodnik musi zarejestrowa¢ swoje modele wigczajgc takze modele zapasowe
i ich wyposazenie kontroli radiowej, w czasie przeznaczonym na rejestracje.
Doswiadczeni sedziowie / obstuga powinni by¢ wyznaczeni przez organizatorow, aby
wykonywac rejestracje.
Czas i odpowiednia ilo§¢ oséb obstugi musi by¢ zapewniona dla zapewnienia rejestraci
modeli w zaplanowanym czasie. Wedtug liczby zarejestrowanych zawodnikow i modeli,
powinien by¢ wyznaczony teren dla rejestracji — to powinno by¢ zaplanowane.
Zawodnicy muszg pokaza¢ swoj model w celu rejestracji w stanie gotowym do wyscigu.
Nastepujgce pozycje muszg by¢ zawarte w liscie rejestracyjnej:

e Nazwisko, Imie zawodnika i jego Narodowos$¢.

e Klasa.

e Numer licencji.

e Specyfikacja instalacji radiowej (czestotliwos¢, modulacja, giéwna czestotliwosé,

zapasowe kwarce, jezeli sg wymagane).

Oznaczenie potwierdzajgce rejestracje (nalepka lub podobne) musi by¢ umieszczone na
kadtubie kazdego modelu.
Oznaczenie nie powinno zostawic trwatych sladéw na modelu.
Identyfikatory zawodnika muszg by¢ wydane przez organizatora w czasie rejestracji.
Identyfikatory muszg by¢ wydane dla zawodnikéw, mechanikdéw oraz cztonkdéw rodzin.

3.4.5. Ceremonia otwarcia

1)

Ceremonia otwarcia musi sie odbyé po rejestracji. Powinna zawiera¢ powitanie

wszystkich zawodnikow i przedstawi¢ gtdéwnych organizatorow i obstuge.
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3.4.6.
1)

2)

3.4.7.
1)

2)

3.4.8.
1)

2)

3.4.9.

Lista startowa i czasowy rozktad biegéw

Oficjalne listy startowe i rozktad jazdy (sfinalizowany po wykonanej rejestracji) musi by¢
udostepniony wszystkim kierownikom zespotéw biorgcym udziat w zawodach przed
rozpoczeciem zawodow. Listy muszg tez by¢ przedstawione dla wszystkich zawodnikow,
w sgsiedztwie obszaru przygotowania do wyscigu, dzien przed rozpoczeciem zawodow.
Czasowa lista startow musi obejmowac tez finaty B. Taka decyzja bedzie wspdina
organizatoréw i zarzadu iIMBRA przynajmniej 2 miesigce wczesniej przed zawodami,
zeby zawodnicy zaplanowali potencjalne zuzycie paliwa.

Ramy czasowe

Zawodnik musi by¢ w sgsiedztwie obszaru przygotowania 60 minut przed poczatkiem
startu.

Zawodnik musi przebywa¢ w obszarze przygotowania w przyblizeniu 5 minut przed
swoim startem. Jezeli zawodnik nie jest w obszarze przygotowania, kiedy musi iS¢ na
pomost startowy nie bedzie dopuszczony do startu.

Ogdlne przepisy dotyczace rozpoczecia i zakonczenia wyscigu lub biegu

Podczas startu zawodnikowi wolno poruszac¢ sie w granicach wyraznie zaznaczonego
obszaru przydzielonego przez organizatora na pomoscie startowym.

Po zakonczeniu wyscigu model musi by¢ wyjety z wody, a nadajnik wytgczony.

Anulowanie / powtérzenie biegu

1) Wyscig moze by¢ anulowany lub powtdrzony tylko przez sedziego gtéwnego lub cztonka

zarzadu iIMBRA. Kiedy taka sytuacja moze sie zdarzyc:

(1) Jezeli bezpieczenstwo zawodnika albo publicznosci jest zagrozone.

(i) Niesprzyjajgce warunki atmosferyczne podczas wyscigu.

(i)  Problemy z urzgdzeniem liczgcym, ktére pracuje nieprawidtowo i nie moze byé
uzywane.

3.4.10. Zdobywanie punktow i ogtoszenie wynikow

1)

2)

3)

4)

Wyniki biegu muszg by¢ pokazane w okolicy obszaru przygotowania w ciggu 1 godziny
po zakonczeniu wyscigu.

Po zakonczeniu biegu finatowego wyniki dla pierwszych czterech (4) zawodnikow
powinny by¢ zapowiedziane, zanim ktorykolwiek z zawodnikéw opusci pomost startowy.
Ustne ogtoszenie wynikéw jest uwazane za wynik nieoficjalny.

Po zakonczeniu biegu finatowego wyniki muszg by¢ pokazane w ciggu godziny. Jest to
lista wynikéw nieoficjalnych.

Po zakonczeniu biegu finatowego wyniki muszg by¢é sprawdzone, podpisane przez
gtdbwnego sedziego i ogtoszone oficjalnie w ciggu dwdch godzin.
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5)

6)

Jezeli wyniki byly podpisane przez sedziego gtdwnego i pokazane na tablicy wynikow to
nie jest juz mozliwe ztozenie protestu.

Zawodnicy z zerowym wynikiem bedg na lisScie wynikdw na koncu listy w porzgdku
alfabetycznym.

3.4.11. Sprawdzanie pierwszych trzech modeli

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Pierwsze trzy modele muszg by¢ sprawdzone pod wzgledem budowy oraz pojemnosci
skokowej silnikow. Silniki majg wykonane pomiary dotyczgce pojemnosci skokowe;j.

We wszystkich klasach, z wyjgtkiem 27 cc i 35cc, kontrola jest wykonana po
zakonczonym biegu finatowym w celu stwierdzenia pojemnosci silnika.

W klasach 27 cc i 35 cc pomiar pojemnosci trzech pierwszych modeli odbywa sie na
podstawie danych konstrukcyjnych po zakonczeniu biegu finatowego.

W silnikach spalinowych pomiar musi by¢ sporzgdzony kiedy silnik jest zimny. Tolerancja
+/- 1% jest dozwolona.

Pomiary objetosci skokowej cylindra sg sporzgdzone jak nastepuje:

Pomiar cylindra moze by¢ wykonany tylko gdy silnik jest otwarty. Pomiar jest
sporzgdzony srednicowkg otworu w miejscu miedzy gérnym punktem wydechu a géornym
punktem zwrotnym. Dwa pomiary muszg by¢ wykonane (pomiary 90 stopni), a wynikiem
jest przecietna wartos¢ z dwoch pomiardw.

Urzadzenia do Kkalibracji narzedzi pomiarowych musze by¢ dostepne na miejscu
zawodow.

Sprawdzanie wymiarow jest wykonywane na podstawie wydrukéw danych. Podczas
eliminacji odpowiedni ludzie, wybierajg trzy modele do kontroli. Pomiar bedzie wykonany
po biegu kiedy silniki bedg zimne. Nieprawidtowa pojemnos¢ skutkuje dyskwalifikacjg
z danego biegu.

Po zakonczeniu biegu finalowego modele, ktére sg w pierwszej czworce ustawiajg sie
z jednej strony. Jezeli zadne nieprawidtowos$ci dotyczgce objetosci skokowej cylindra nie
sg wykryte dla pierwszych trzech modeli, dalsza kontrola nie jest konieczna.

Zawodnicy muszg udostepni¢ model dla wyznaczonego sedziego. Zawodnicy muszg
otworzy¢ (rozebrac) silnik, w przeciwnym przypadku moze by¢ dyskwalifikacja. Jezeli
wyniki pomiaru nie sg zgodnie z przepisami, dany model bedzie zdyskwalifikowany.
W takim przypadku nastepny czekajgcy model w wyniku biegu na czwartej pozycji
bedzie musiat mie¢ wykonane pomiary pojemnosci skokowej silnika.
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3.4.12. Przyznawanie tytutéw

1)

2)

3)

Dla junioréw tytut Mistrzostwa Swiata bedzie przyznany, jezeli minimum 6 zawodnikéw
z trzech (3) roznych Krajow bedzie sie sciga¢ w klasie.

Dla senioréw tytut Mistrzostwa Swiata bedzie przyznany, jezeli minimum 10 zawodnikéw
z pieciu (5) roznych Krajow bedzie sie sciga¢ w klasie.

W przypadku Mistrzostw Swiata w klasach gdzie jest mnigjsza ilosé zawodnikéw niz
opisane w akapicie 1) i 2), zadne tytuty i medale nie bedg przyznane. Zawodnikom bedg
wreczone dyplomy uczestnictwa.

3.4.13. Ceremonie wreczenia nagrod

1)

2)
3)
4)

Podczas Mistrzostw Swiata pierwsi trzej zawodnicy w kazdej klasie junioréw i senioréw
otrzymujg medal ztoty, srebrny lub brgzowy i dyplom, ktére sg dostarczone przez iIMBRA.
Dodatkowo zawodnicy, ktérzy w danej klasie zajeli 4. - 6. miejsca otrzymujg dyplom.
Tytuty, medale i dyplomy muszg by¢ wreczone podczas ceremonii.

Kierownik zespotu jest odpowiedzialny za dostarczenie trzech (3) flag danego Kraju,
ktdre bedg uzywane na ceremonii otwarcia i zamkniecia.

3.4.14. Lista wynikoéw

1)

2)

4.1.

1)

2)

3)

4)

Organizator zawodow musi, po zakonczeniu ceremonii zakonczenia, da¢ jedng
kompletng liste wynikdw Krajowi, ktory brat udziat w zawodach.
Lista wynikbw musi zawiera¢ podpis sedziego gtownego.

WYMAGANIA ZAWODOW

Sedziowie

Musi by¢ jeden sedzia gtéwny i dwaj sedziowie dodatkowi na pomoscie startowym
w czasie trwania wyscigu.

Kazdy sedzia musi mie¢ przynajmniej 5 lat doswiadczenia, jako zawodnik lub mechanik
na miedzynarodowych zawodach.

Osoba pragngca staC sie sedzia moze wystawi¢ swojg kandydature lub moze byé
polecona przez innego zawodnika.

W klasie ENDURO, sedziowie muszg prowadzi¢ tylko te samg klase w danym dniu.

Na przyktad: jeden sktad sedzidw bedzie dla klasy 3,5 cc i inny skfad sedziéw dla klasy
7,5 cc.

Ci sami sedziowie mogg prowadzi¢ zaréwno klase 27 cc, jak i 35 cc z powodu mniejszej
liczby biegdéw. To pomoze zapewni¢ odpoczynek miedzy wyscigami i krotsze okresy na
pomoscie startowym, zeby sedziowie byli skoncentrowani i byt wysoki standard.
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4.2.
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1)

2)

W klasach OFFSHORE oraz HYDRO sedziowie powinni by¢ na pomoscie startowym
albo w godzinach rannych lub popotudniowych podczas wyscigéw, nie rano i popotudniu.
Przez caty dzien nie powinien przebywacC sedzia na pomoscie startowym, nalezy tego
unikac, poniewaz jest to zbyt dtugi czas i moze prowadzi¢ do btedow.

Sedziowie sg odpowiedzialni za sedziowanie i tylko za sedziowanie. Sedziowie na
pomoscie startowym sg odpowiedzialni za start wyscigu oraz obserwacje trasy mowigc
o stojgcych modelach itd.

Organizacja i obstuga

Nastepujace obowigzki obstugi muszg byc¢ spetnione:

Sedziowie na pomoscie startowym - start wyscigu, stojgce modele, nadzér nad zatogg
todzi wytawiajgcej, powiadamia¢ o czasie pozostatym do konca wyscigu oraz kiedy
wyscig sie skonczyt.

Obstuga systemu pomiaru gtosnosci - dwie (2) osoby - dla klas ENDURO obstuga
pozostaje przez caly czas trwania wyscigow. To zapewni obstuge w catosci. Dla
OFFSHORE i HYDRO obstuga pojedynczo albo rano lub popotudniu, nie przez caly
dzien.

Prowadzgcy zapisy okrgzen, jezeli to mozliwe, bedzie pracowac rano albo popotudniu nie
przez caty dzien. Minimum 2 osoby obstugi.

Obstuga obszaru przygotowania - dwie (2) osoby - odpowiedzialni za wotanie
zawodnikbw do obszaru przygotowania, sprawdzanie numeréw zawodnikow,
zapewnienie listy biegow, wynikéw wyscigéow oraz przekazywanie zawodnikom waznych
informacji.

Zatoga todzi ratowniczej - dwie (2) osoby - kazdy Kraj biorgcy udziat w zawodach musi
pomoc z wystawieniem zatdg todzi wytawiajgcej. Zaleznie od liczby zarejestrowanych
zawodnikéw dla kazdego Kraju bedzie przydzielony petny dzien, pot dnia albo okreslone
wyscigi. Kierownik zespotu (Team leader) bedzie poinformowany o przydziale
nastepnego dnia po rejestracji zapewniajgc, ze przydzielone wyscigi bedg obstugiwane.

PRZEPISY OGOLNE DOTYCZACE TRASY WYSCIGOW
Dwie rézne trasy bedg uzywane.
Dla klasy Enduro - zobacz rysunek 3.
Dla klasy Hydro i Offshore - zobacz rysunek 4.
Trasy majg by¢ ustawione na wodzie ostonietej od wiatru, bez chwastéw, lisci, Smieci itd.
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Image 3 — Endurance Course
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7.1.
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7.1.1.
1)

2)

3)
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JEZIORO TRENINGOWE

Zapasowe jezioro musi by¢ dostepne w odlegtosci ok. 30 minut od jeziora, na ktorym
rozgrywane sg zawody.

Jezeli zapasowe jezioro nie jest dostepne, odpowiedni czas musi by¢ przydzielony na
jeziorze, na ktérym rozgrywane sg zawody.

. 6dz do wytawiania musi by¢ wyposazona w dwa (2) wiosta.

Dwie kamizelki ratunkowe muszg by¢ dostepne i muszg by¢ zatozone przez zawodnika
albo mechanika uzywajgcego todzi do wytawiania.

IMBRA - PROTEST

Przepisy gtéwne

Protest moze by¢ wniesiony tylko wtedy, jezeli zawodnik jest przekonany, ze jego wynik
wyscigu byt nieprawidtowy przez czyn albo zaniedbanie wykonane przez czionkéw
kierownictwa zawodow, organizatora albo przez czyny innych zawodnikéw lub zespotow.
Wyniki koncowe i przyznawanie tytutdbw i medali mogg by¢ ogtoszone tylko po
rozpatrzeniu wszystkich protestow.

Decyzja sedziego gtdwnego jest kohcowa. Apelacje nie sg akceptowane.

Zgtoszenie protestu

Kazdy protest musi by¢ ustnie zrelacjonowany do sedziego natychmiast po zdarzeniu.
W czasie jednej (1) godziny po zakonczeniu wyscigu, w ktérym zdarzyt sie incydent,
protest musi by¢ przedstawiony na piSmie do kierownictwa organizatora. Protest musi
by¢ napisany po angielsku.

Ztozenie protestu nie wyklucza zawodnika z udzialu w zawodach. Jezeli zawodnik
wycofuje sie z dalszych startéw spowodowanym ztozonym protestem, bedzie wykluczony
z zaistniatego zdarzenia. W tym przypadku ztozony protest bedzie odrzucony.

Jezeli po tym, jak ustnie wniesiony protest jest wyjasniony, pisemny protest nie bedzie
konieczny. Zawodnik musi by¢ o tym poinformowany przed pisemnym protestem i musi
wykonac optate za wyjasnienie protestu.

Pisemny protest musi zawiera¢ nastepujgce informacje:

Umotywowanie protestu (poszczegodlne przepisy, reguty, dziatania i gdzie byt incydent),
czas kiedy sie wydarzyt. Opis szczego6towy, wigczajgc rysunki jezeli bedg pomocne
i powdd protestu. Imiona i nazwiska swiadkdw zaangazowanych w incydent, ktorzy sg
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5)
6)

7.1.2.
1)

2)

3)

4)

5)

1)

chetni odpowiedzie¢ na pytania dotyczgce protestu. Nazwisko i imie sedziego, do
ktérego ustny protest byt przekazany musi by¢ w piS§mie dotyczgcym protestu.

Protest musi by¢ podpisany przez zawodnika i kierownika zespotu danego Kraju.

Optata za sporzadzenie protestu musi by¢ optacona kiedy pisemny protest bedzie
przedstawiany, lub protest bedzie uniewazniony.

Postugiwanie sie protestem

Protest musi byC rozpatrzony, jezeli optata byta wykonana. Podczas wyjasniania protestu
kierownik zespotu danego Kraju oraz zawodnik zgtaszajgcy protest nie majg prawa gtosu.
Jezeli w ztozonym protescie zawodnik pomylit sie w przepisach, rozpatrujgcy protest
musi wykonac¢ procedure protestu przeciw zawodnikowi, ktory ztozyt protest.

Zawodnik, ktory przedstawit protest i osobe, przeciw ktérej protest jest prowadzony, majg
prawo uczestniczy¢ w przestuchaniu bez prawa gtosu. Mogg by¢ powotani dodatkowi
swiadkowie, ktérzy byli zaangazowanymi w incydent, w celu dostarczenia dodatkowych
prawdziwych informacji.

Jezeli protest jest pomysiny opfata za sporzgdzenie protestu musi by¢ zwrdcona
zawodnikowi.

Jezeli protest jest przegrany, opfata za sporzgdzenie protestu pozostanie u organizatora.

PRZEPISY KLASY ENDURO
Konkurencja bedzie rozgrywana na trasie, jak pokazano na rysunku ponizej. Trasa

konkurencji musi byé réwnolegta do pomostu. Srodek trasy bedzie w linii z pozycjami
6 i 7 na pomoscie, jak pokazano ponizej na rysunku.

- -—

-
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8)

9)

8.1.

1)
2)

3)

4)

W kazdej klasie bedg rozgrywane 2 (dwa) 20-minutowe biegi, liczy sie najlepszy wynik.

12 zawodnikow z najlepszymi wynikami bedzie sie sciga¢ w finale, trwajgcym 30 minut.

Finaty ,B” bedg rozgrywane, gdy bedzie minimum 36 zawodnikow w klasie i gdy czas

pozwoli.

Gdy bedg rozgrywane finaty ,B”, wéwczas:

- Najlepszych 11 zawodnikow bedzie sie sciga¢ w finale trwajgcym 30 minut.

- Nastepnych 12 zawodnikow (pozycja 12-23) bedg scigac sie w finale ,B”.

- Zwyciezca finatu ,B” uzyskuje miejsce w finale (pozycja 12).

- Finaty ,B” bedg trwaty 30 minut, jezeli bedzie czas do ich rozegrania. Jezeli czas
bedzie ograniczony, finaty ,B” mogg by¢ zmniejszone do 20 minut.

Modele ptywajg w kierunku odwrotnym do biegu wskazéwek zegara.

Maksymalna ilos¢ zawodnikéw w kazdym biegu jest 12. Jezeli jest wiecej niz 12

zawodnikéw, bedzie podziat na grupy z réwng iloscig nie wiecej niz 12 w grupie. Numery

startowe w grupach bedg generowane losowo. Dla drugiego biegu pozycje startowe bedg

odwrécone (zawodnik z numerem 1 bedzie scigac sie stojgc na pozycji 12 i odwrotnie).

Wszystkie biegi w klasie powinny by¢ wykonane kolejno w celu zapewnienia tych samych

warunkéw (woda) dla wszystkich zawodnikow z danej klasy.

Podczas wyscigu pozostaty czas trwania i okrgzenia kazdego zawodnika muszg by¢

pokazane na tablicy wynikow.

Po wyscigu jakiekolwiek odliczenia okrazen i / lub kary muszg by¢ wyraznie zaznaczone

na liscie wynikow.

Sekwencja startowa

Czas przygotowania dla klas ENDURO to 3 minuty.

Oficjalna zapowiedz poczatku czasu startowego (prepatarion time) musi by¢ wykonana
przez system nagtasniajgcy. W tym czasie zawodnik i mechanik moze pracowac przy
modelu i uruchamiac silnik.

Zapowiedz oficjalna zawiera nastepujgce ogtoszenia:

—  Start czasu przygotowania (Start of preparation time)

- Pozostata 1 minuta (1 minute remaining)

- Pozostato 30 sekund, wytgczy¢ silniki (30 seconds remaining, dead engines)

—  Start nastgpi w czasie 10 sekund (We will start within the next 10 seconds)

Wyscig zaczyna sie sygnatem akustycznym. Po ustyszeniu sygnatu silniki mogg byc¢
uruchomione i modele rzucone na wode.
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Ogtoszenia podczas wyscigu

Podczas 20-minutowego biegu sedzia startowy wykona nastepujgce ogtoszenia:

- mineto 10 minut, pozostato 10 minut

- mineto 15 minut, pozostato 5 minut

- pozostaty 3 minuty

- pozostata 1 minuta

- koniec wyscigu.

Podczas 30-minutowego finatu sedzia startowy wykona nastepujgce ogtoszenia:

- mineto 10 minut, pozostato 20 minut

- mineto 20 minut, pozostato 10 minut

- pozostato 5 minut i powiadamia o todziach pod niebieskg flagg (zobacz punkt 8.6)
- pozostaty 3 minuty

- pozostata 1 minuta

- koniec wyscigu.

Jezeli jest to mozliwe, sedzia powiadamia o stojgcych modelach na wodzie, jednak to
mechanik ponosi catkowitg odpowiedzialnos¢ za powiadomienie zawodnika.

Sedzia powiadamia regularnie o lokalizacji todzi ratowniczej, jednak to takze nalezy do
obowigzkéw mechanika.

Sedzia dostarcza tylko zasadniczg informacje. Zawodnik i mechanik majg by¢
skoncentrowani w petni na wyscigu, bez odwracania uwagi.

Zatrzymania wyscigu

Wyscig moze by¢ zatrzymany przez sedziego z powodu wyjgtkowych okolicznosci, na
przyktad luzna boja, nieodpowiednie warunki atmosferyczne.

Sedzia powinien zatrzymac wyscig przez uzycie sygnatu akustycznego. W tym samym
czasie zegar czasu trwania wyscigu bedzie zatrzymany. Zawodnicy muszg dokonczyé¢
okrgzenie i sptyng¢ do pomostu. Wszystkie silniki muszg zosta¢ wytgczone.

Czas od chwili sygnatu akustycznego, do chwili az modele przeptyng linie mety musi by¢
zarejestrowany. System liczacy wtedy moze wykonac przerwe.

Zawodnik i mechanik nie moze pracowa¢ nad modelami w czasie, gdy wyscig jest
zatrzymany, az do chwili otrzymania informacji od sedziego.

Zatrzymanie biegu musi by¢ zdecydowanie zasygnalizowane, sedzia poinformuje
zawodnikdéw o czasie wznowienia i zacznie procedure startowa, jak na poczatku nowego
wyscigu.

Czas i system liczenia bedzie kontynuowany wraz z sygnatem dzwigkowym.
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Jezeli wyscig jest zatrzymany w pierwszych trzech minutach, to bieg bedzie anulowany
i wznowiony od poczatku.

Koniec wyscigu jest zasygnalizowany przez sygnat akustyczny. Wszyscy zawodnicy
muszg dokonczy¢ okrgzenie, zgasic silnik i wyjg¢é model z wody.

Przepisy ogdéine wyscigu

Zawodnik moze przyptyng¢ do pomostu w jakimkolwiek czasie podczas wyscigu.
Zawodnik i mechanik nie moze przeszkodzi¢ jakiemukolwiek innemu zawodnikowi
podczas wyjmowania modelu z wody. Jakiekolwiek przeszkadzanie moze zakonczy¢ sie
ostrzezeniem i zotg kartka.

Zawodnik albo mechanik moze opusci¢ miejsce na pomoscie podczas trwania wyscigu
by zabra¢ model albo by przynies¢ zapasowe materiaty. Oni nie mogg przeszkodzic¢
jakiemukolwiek innemu zawodnikowi.

Zawodnik nie moze opusci¢ miejsca na pomoscie, gdy model ptynie na wodzie.
Zawodnik musi kierowa¢ modelem ptywajgc po trasie na zewnatrz boi.

Jezeli boja jest ominieta, zawodnik moze poprawiC boje, ale nie moze przeszkodzi¢
jakiemukolwiek innemu zawodnikowi. Jezeli zawodnik nie poprawi ominietej boi,
okrgzenie nie bedzie zaliczone.

Jezeli model jest wbity w boje zawodnik musi wytgczy¢ silnik. Jezeli zawodnik nie
wytgcza silnika, moze dostac¢ czerwong kartke.

Jezeli model straci tabliczke z numerem startowym moze dokonczy¢ zaczete okrgzenie.
Jakiekolwiek okrgzenia (po tym dokonczonym) bez tabliczki z numerem startowym, nie
bedg policzone.
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8.5. Reguly ptywania

1)

2)

Wolniejszy model moze byC wyprzedzony po ktorejkolwiek stronie. Podczas
wyprzedzania wymanewruj tak, aby wolniejszy model nie musiat zmienia¢ kursu albo
stang¢ na drodze szybszego modelu. Szybszy model musi zostawi¢ luke 3 dtugosci
modelu przed wejsciem bezposrednio przed wolniejszy model (zobacz rysunek ponizej).

—.—/

Ptynac w grupie zawodnicy nie mogg zmieniac¢ kursu. Nie jest dozwolone przeszkadzac

innemu zawodnikowi umysinie.

<5)
®

‘O S ®

Zawodnicy muszg ptyngc tak, jak ich linia jest ilustrowana powyzej. Jest dozwolone
zmieniac linie ptyniecia, jezeli nie przeszkadzasz koledze zawodnikowi.
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3) Modele na trasie, ktére sg w odlegtosci mniejszej niz 5 dtugosci modelu od boi majg
pierwszenstwo.

I
|
\\

Model ptyngcy na zewnetrznej, musi pozosta¢ na zewnetrznej. Nie jest dozwolone
skrecic¢ uderzajgc w model ptyngcy na wewnetrznej jak na rysunku powyzej.
4) Modele moga przeptywaé w odlegtosci przynajmniej 3 metrow od todzi ratowniczej.

I

°)
\ O )
S —— _/ [

5) Wszyscy zawodnicy muszg zmniejszaC obroty silnikow przeptywajgc blisko todzi

ratowniczej i / lub blisko pomostu.
6) Nie jest dozwolone wyprzedzanie podczas przeptywania obok todzi ratownicze;.
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8.7.
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Zasady niebieskiej flagi

Zawodnicy, ktorzy nie walczg o pozycje na podium muszg dla bezpieczenstwa odjechac
(zmieni¢ kurs), zeby gtébwni faworyci wyscigu przeptyneli bezpiecznie. Takie
postanowienie bedzie mie¢ zastosowanie tylko w nastepujgcych okolicznosciach:

—  tylko w finatach, nie w biegach eliminacyjnych

—  wostatnich 5 minutach finatu

- kiedy modele walczgce o pozycje sg na tym samym okrgzeniu i w sporze o podium.
Sedzia zapowie (kiedy i kto) do ktérych modeli stosuje sie zasady niebieskiej flagi. Na
przyktad kiedy modele 1 i 2 sg na tym samym okragzeniu i zawodnik na miejscu 2 ma
potencjat aby wyprzedzi¢ konkurenta. Sedzia zapowie numery modeli zawodnikéw na
pozycjach 1 i 2 i zrobi to jasno, ze zasade niebieskiej flagi stosuje sie do tych modeli.
Jezeli zawodnicy nie wykonajg decyzji sedziego dotyczacej zasady niebieskiej flagi oni
otrzymajg ostrzezenie (zétta kartka) i muszg zmieni¢ kurs ptywania zgodnie z instrukcja.
Nieprawidtowa zmiana kursu zgodnie z instrukcjg albo niepowodzenie zmiany trasy
zakonczy sie karg okrgzenia.

Protesty co do postanowien zasad niebieskiej flagi sg niedozwolone.

Kary w klasach ENDURO

Ostrzezenie (z6fta kartka) bedzie wreczone, jezeli reguty podane powyzej nie byly
przestrzegane i nie spowodowaty probleméw w modelu konkurencyjnego zawodnika.
Kara jednego okrgzenia (zo6ita kartka z numerem 1) bedzie wreczona, jezeli powyzsze
reguty nie byty przestrzegane powtérnie podczas wyscigu, albo:
— zawodnik przeszkadza koledze konkurentowi i ma negatywny wptyw na wyscig
— zawodnik uderza w stojgcy model, o ktérym informowat sedzia
— zawodnik wyprzedza przeptywajgc obok todzi ratowniczej. Jezeli zawodnik
przypadkowo wyprzedza przeptywajgc obok todzi ratowniczej ma obowigzek
zwolni¢ i musi straci¢ uzyskane miejsce.
Kara dwéch okrgzen (zotta kartka z numerem 2) bedzie wreczona, jezeli reguty powyzej
nie sg przestrzegane trzeci raz podczas wyscigu albo zawodnik spowoduje problemy
z modelem zawodnika konkurenta.
STOP&GO (z6tta kartka z napisem S) bedzie wreczona za nastepujgce zdarzenia:
a. jezeli model przeptynie blisko todzi ratowniczej i / lub pomostu (mniej niz 3 metry)
b. jezeli model przeptynie zbyt szybko obok todzi ratowniczej i / lub pomostu.
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Jezeli zawodnik otrzyma 3 razy STOP&GO podczas jednego wyscigu, otrzyma czerwong
kartke i wykluczenie tylko z tego wyscigu (jest dozwolone tylko dwa razy podczas
1 wyscigu).

Zatoga todzi ratowniczej ma mozliwos¢ wreczy¢ kare STOP&GO. Poinformujg sedziow
0 wreczeniu kary po przyptynieciu do pomostu.

Kiedy kara STOP&GO jest wreczona, zawodnik musi dokohczy¢ okrgzenie i wyjgé model
z wody. Model musi by¢ przyniesiony na wyznaczong pozycje pomostu. Musi byc
zatrzymany silnik i model umieszczony na podstawce startowej. Zawodnik moze wtedy
ponownie dotgczy¢ do wyscigu.

Jezeli model dotknie fodzi ratowniczej, zawodnik otrzyma czerwong kartke i bedzie
wykluczony z tego wyscigu. Model musi by¢ wyjety z wody w czasie 2-ch okrgzen.

Jezeli zawodnik dotyka t6dz ratowniczg drugi raz podczas zawodow otrzyma drugag
czerwong kartke i bedzie wykluczony z zawodow. Model musi byé wyjety z wody
w czasie 2-ch okrgzen.

Umysinie ublizanie koledze zawodnikowi zakonczy sie wreczeniem czerwonej kartki
i natychmiastowg dyskwalifikacjg z catych zawodow.

Obelzywe zachowanie nie bedzie tolerowane. Krzyk przy zawodniku, sedzi albo
mechaniku nie jest dozwolony i zakohczy sie wreczeniem czerwonej Kkartki
I natychmiastowg niezdolnoscig do startéw w catych zawodach.

Wszystkie kary bedg wydawane przez sedziego przestrzegajgc powyzsze reguty.
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9. HYDRO PRZEPISY OGOLNE

1) Konkurencja bedzie rozgrywana po trasie jak pokazano na obrazie ponizej. Linia
trasy bedzie utozona réwnolegte do pomostu. Srodek trasy biegu bedzie w linii
Z pozycjami na pomoscie 5 i 6 jak pokazano ponize;j.
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2) Kierunek biegu jest zgodny z ruchem wskazoéwek zegara.

3) W kazdej klasie bedg rozgrywane 4 biegi. Zawodnicy w biegach bedg mieszani
i pozycje startowe bedg przydzielone przypadkowo przez system komputerowy.

4) W kazdej klasie bedg wykonywane 2 biegi dziennie w kolejnosci:
3,5 junior, 3,5 senior, 7,5 senior, 15 senior, 27 senior.

5) Biegi muszg by¢ zorganizowane tak, aby Zzaden zawodnik nie musiat bra¢ udziatu
w dwoch kolejnych wyscigach.

6) W biegu musi bra¢ udziat minimum 4, maksimum 8 zawodnikow. Kiedy jest wiecej
niz 8 zawodnikow bedg wykonane biegi finatowe.
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7)

8)

9.1.

1)

2)

3)

8 zawodnikéw z najwyzszymi wynikami z biegdw eliminacyjnych zakwalifikuje sie do
finalu. W finale muszg by¢ wykonane 4 biegi. Pozycje startowe w finale bedag
uzaleznione od ilosci punktow uzyskanych w biegach eliminacyjnych. Zawodnik
Z najwyzszg punktacjg bedzie na pomoscie z numerem 1.

Aby wynik byt zaliczony zawodnicy muszg wykonac¢ 6 okrgzen w czasie 4 minut.

Liczenie punktow

Wynik to suma zdobytych punktow w biegach oparty o system liczgcym. Punkty sg
przyznane jak nastepuje:

Miejsce w biegu Uzyskane punkty
1 400
2 300
3 225
4 169
5 127
6 96
7 72
8 54
Start — nie wykonane 6 okrgzen 25
Nie wykonany start 0

Wyniki biegdéw eliminacyjnych (4 biegi) i takze wyniki w finale (4 biegi) bedg
sumowane dla kazdego zawodnika. Najwyzsza punktacja bedzie wskazywata
zwyciezce.

Jezeli zdarzy sie sytuacja, gdzie zawodnicy zdobedg te samg liczbe punktow,
dodatkowy wyscig bedzie wykonany w celu wybrania zwyciezcy. To moze sie
zdarzy¢ jezeli zawodnik musi by¢ wybrany by $cigac¢ sie w finale oraz w finale, by
zdecydowac o miejscu na podium (pierwsze 3 miejsca).
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9.2. System startowy przy uzyciu zegara

1) Kazdy wyscig sktada sie z trzech niezaleznych faz:

- czas przygotowania 2 minuty
- czas startowy 30 sekund
- czas trwania wyscigu 4 minuty

2) Podczas czasu przygotowania silniki sg uruchamiane i nastepuje wypuszczanie
modeli na wode. Jednak zawodnik nie moze opuszczac stanowiska startowego.

3) W czasie startowym zadne modele nie mogg by¢ wypuszczane na wode.

4) Zegar startowy jest uzyty dla pokazania - wyswietlenia czasu przygotowania i czasu
rozpoczecia wyscigu.

Wymiary pomiedzy 750 i 1000 mm

5) Zegar musi pokazywac nastepujgce sekwencje:

Jeden obrot wskazéwki zegara musi wynosi¢ 30 sekund. Wskazowka powinna
ruszac sie w odstepach co jedna sekunda.

Na zegarze powinny by¢ pokazane nastepujgce znaczniki:

15 sekund, 7,5 sekundyi 5, 4, 3, 2, 1 sekundy.

Ostatnie 5 sekund segmentu musi by¢ pokazane w kontrastujgcym kolorze.

Na zegarze muszg by¢ 4 czerwone lampki, ktore wszystkie sg wigczone na
poczatku czasu przygotowania. Lampki bedg wytgczane indywidualnie co 30
sekund.

Po tym, jak ostatnie czerwone Swiatto zgasnie biate albo Zoétte Swiatto wskazuje
koncowe 30 sekund przed startem. W tym czasie zaden model nie moze byc¢
wypuszczony na wode.
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Po koncu tych 30 sekund nastepuje btysk i sygnat akustyczny, ktéry wskazuje
poczatek wyscigu. Wskazéwka zegara musi dotrze¢ do poz. ,12” i dokfadnie w tym
samym czasie jak swiatto i sygnat akustyczny wskazuje poczatek wyscigu.

Tablica zegara musi by¢ biata albo pomaranczowa. Wskazéwka musi by¢ czarna.
Srednica zegara musi by¢ miedzy 750 a 1000 mm.

Zegar musi by¢ ustawiony na wodzie w okolicy kursu trasy biegu.

9.3. Przepisy ogélne podczas wyscigu

1) W czasie ostatnich 15 sekund do startu wszystkie modele muszg ptyngé w linii
prostej po minieciu boi nr 6. Nie jest dozwolone ptywacC zygzakiem. Zmienianie
kursu ptywania powyzej 45 stopni nie jest dozwolone i bedzie karane jednym ekstra
okrgzeniem.

2) Modele, ktére ming linie startu robigc falstart muszg dodatkowo wykonac ekstra
okrazenie.

3) Ominiecie boi ptyngc w czasie przygotowania, czasie startowym albo podczas
trwania wyscigu bedzie ukarane przez jedno ekstra okrgzenie.

4) Zawodnik, ktory przeptynie linie mety najszybciej po wykonaniu wymaganej liczby
okrgzen, biorgce pod uwage jakiekolwiek kary (dodatkowe okrgzenia) to zwyciezca.

5) Sedziowie informujg kiedy zawodnik bedzie na ostatnim okrgzeniu (okrgzenie 6)
i kiedy wykonat wymagang liczbe okrgzen. Po takim ogtoszeniu zawodnik musi
bezpiecznie usung¢ model z wody.

6) Jezeli zawodnik nie wykonat wymaganej liczby okrgzen podczas dozwolonego
czasu sedziowie informujg o usunieciu modelu z wody.

7) W wypadku, gdy zaden model nie wykonat wymaganej liczby okrgzen w czasie 4-ch
minut, wyscig jest anulowany, a zawodnicy otrzymujg 0 pkt. Powtarzanie wyscigu
nie jest dozwolone.

8) Jezeli wyscig musi by¢é ponownie rozegrany z powodu nieprzewidzianych

okolicznosci, tylko modele biorgce udziat w czasie zatrzymania biegu mogg braé
udziat w biegu powt6érzonym.
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9) Jezeli model znajduje sie w boi zawodnik musi wytgczy¢ silnik. Jezeli zawodnik nie
wytgcza silnika moze otrzymac czerwong kartke.

9.4. Przepisy HYDRO

1) Zawodnik musi ptywac na zewnatrz boi.

2) Poprawianie boi nie jest dozwolone.

3) Jezeli sedziowie stwierdzg, ze zawodnik niewfasciwie steruje modelem, dostaje
ostrzezenie. Jezeli nie bedzie poprawy w ptywaniu nastepuje dyskwalifikacja
Z biegu.

4) Modele ptyngce po trasie wyznaczanej przez boje majg pierwszenstwo.

5) Model, ktory wyprzedza musi ming¢ model doganiany przynajmniej o 3 dtugosci
przed wejsciem na ten sam tor jak model wyprzedzany.

9.5. Kary w klasach HYDRO

1) Ominiecie boi w biegu lub w czasie przygotowania oraz w czasie startowym bedzie
ukarane przez 1 ekstra okrgzenie.

2) Przeptyniecie blisko pomostu startowego (w granicach 3 metrow) bedzie ukarane
przez 1 ekstra okrgzenie.

3) Zmiana trasy powyzej 45 stopni i przeszkadzanie koledze zawodnikowi bedzie
karane przez 1 ekstra okrgzenie.

4) Umysinie przeszkadzanie koledze zawodnikowi przez zygzaki i zamieniajgc
kierunek na linii trasy ukarane bedzie przez 1 ekstra okrgzenie.

5) Tylko dwie kary mozna otrzyma¢ w jednym wyscigu. Trzecia kara konczy sie
dyskwalifikacja.
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6)

7)

8)

9)

W przypadku spowodowania trwatego uszkodzenia innego modelu, podczas
wyscigu, ktoéry nie moze by¢ uzywany w zawodach zakonczy sie dyskwalifikacjg
zawodnika, ktory uszkodzit model w tym biegu.

Dyskwalifikacja z biegu powoduje utrate zdobytych punktéw.

Umys$lnie ublizanie koledze zawodnikowi zakonczy sie otrzymaniem czerwonej
kartki i natychmiastowg dyskwalifikacjg z catych zawodow.

Niestosowne zachowanie nie bedzie tolerowane. Krzyk w obecnosci zawodnikéw,
sedziego albo mechanika nie jest dozwolony i zakonczy sie wreczeniem czerwonej
kartki i natychmiastowg dyskwalifikacjg z catych zawodach.

Wszystkie kary bedg wydawane przez sedziego przestrzegajgc powyzsze reguty.

10.

1)

2)

OFFSHORE PRZEPISY OGOLNE

Konkurencja bedzie rozgrywana po trasie, jak pokazano w obrazie ponizej.

Linia trasy bedzie utozona réwnolegte do pomostu. Srodek trasy biegu bedzie w linii

Z pozycjami na pomoscie 5 i 6, jak pokazano ponizej.

100 m
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Kierunek biegu jest zgodny z ruchem wskazoéwek zegara.
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3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

W kazdej klasie bedg rozegrane 4 biegi. Pozycje startowe na pomoscie w biegu 3 i 4
beda odwrdcone.

Kazdy bieg trwa 8 minut. Ten czas nie obejmuje przygotowania i czasu startowego.

W kazdej klasie bedg wykonane 2 biegi dziennie w nastepujgcym zestawieniu:
3,5 junior, 3,5 senior, 7,5 junior, 7,5 senior, 15 junior, 15 senior, 27 senior, 35 senior.

W biegu musi by¢ minimum 4 i maksimum 10 zawodnikéw. Kiedy jest wiecej niz
10 zawodnikow bedzie wykonany w klasie bieg finatowy.

Najlepsze 3 wyniki wyscigow z 4 biegow bedg dodane i to bedzie wynik zawodnika.

10 zawodnikow z najwyzszymi wynikami zakwalifikuje sie do finatu. Finat to jeden wyscig
trwajgcy 12 minut. Ten czas nie obejmuje przygotowania i czasu startowego.

Finaly B bedg wtedy, gdy minimum 24 zawodnikéw jest w klasie i kiedy czas pozwoli.

Kiedy finaty B bedg wykonywane, nastepujgcy zawodnicy bedg bra¢ udziat w biegu

finatowym:

a) Pierwszych 9 zawodnikéw z najlepszym wynikiem bedzie w finale, ktéry bedzie

trwat 12 minut.

b) Zawodnicy na pozycji 10-19 bedg scigac sie w finale B.
C) Zwyciezca finatu B otrzyma miejsce w gtownym finale na pozycji 10.
d) Finaly B bedg trwaty 12 minut Jezeli czas jest ograniczony finaty B mogg byc¢

ograniczone do 8 minut.
Pozycje startowe na pomoscie bedg przyznane w kolejnosci, zaleznie od zdobytych
wynikdw w biegach eliminacyjnych. Pozycja 1 na pomoscie startowym z najwyzszym

uzyskanym wynikiem.

Wynik wyscigu jest liczbg wykonanych okrgzen i najkrotszej liczbie sekund dojazdu po
sygnale konca biegu, uwzgledniajgc jakiekolwiek kary.

Podczas wyscigu modele nie sg wytawiane.
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14)

15)

10.1.

2)

3)

4)

5)

6)

Podczas wyscigu czas pozostaty do konca biegu i okrgzenia kazdego zawodnika muszg
by¢ pokazane.

Jakiekolwiek potrgcenia okrgzen i / lub kary muszg by¢ wyraznie zaznaczone na liscie

wynikow.

System startowy przy uzyciu zegara

Kazdy wyscig sktada sie z trzech niezaleznych faz:

- czas przygotowania 2 minuty
- czas startowy 30 sekund
- czas trwania wyscigu 8 minut eliminacje i finat 12 minut

Podczas czasu przygotowania silniki sg uruchamiane i nastepuje wypuszczanie modeli
na wode. Jednak zawodnik nie moze opuszczac stanowiska startowego.

W czasie startowym zadne modele nie mogg by¢ wypuszczane na wode.

Jezeli zawodnik nie uruchomit modelu podczas czasu przygotowania moze wypuscic
model po rozpoczeciu wyscigu.

Zegar startowy jest uzyty dla pokazania - wyswietlenia czasu przygotowania i czasu
rozpoczecia wyscigu.

Wymiary pomiedzy 750 i 1000 mm

Zegar musi pokazywac nastepujgce sekwencje:

Jeden obrot wskazowki zegara musi wynosi¢ 30 sekund. Wskazéwka powinna ruszac sie
w odstepach co jedna sekunda. Na zegarze powinny by¢ pokazane nastepujgce
znaczniki: 15 sekund, 7,5 sekundy i 5, 4, 3, 2, 1 sekundy.
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10.2.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

Ostatnie 5 sekund segmentu musi by¢ pokazane w kontrastujgcym kolorze.

Na zegarze muszg by¢ 4 czerwone lampki, ktére wszystkie sg wigczone na poczatku
czasu przygotowania. Lampki bedg wytgczane indywidualnie co 30 sekund.

Po tym, jak ostatnie czerwone swiatto zgasnie biate albo zétte swiatto wskazuje koncowe
30 sekund przed startem. W tym czasie zaden model nie moze by¢ wypuszczony na
wode. Po koncu tych 30 sekund nastepuje btysk i sygnat akustyczny, ktory wskazuje
poczatek wyscigu. Wskazowka zegara musi dotrze¢ do poz. ,12” i dokladnie w tym
samym czasie jak swiatlo i sygnat akustyczny wskazuje poczatek wyscigu. Tablica
zegara musi byé biata albo pomaranczowa. Wskazéwka musi byé czarna. Srednica
zegara musi by¢ miedzy 750 a 1000 mm. Zegar musi by¢ ustawiony na wodzie w okolicy
kursu trasy biegu.

Zatrzymanie i przepisy wyscigu

Wyscig moze by¢ zatrzymany przez sedziego z powodu wyjgtkowych okolicznosci, na
przyktad zerwana boja, warunki atmosferyczne.

Gdy sedzia zatrzymuje bieg powinien brzmie¢ sygnat akustyczny. W tym samym czasie
zegar czasu trwania wyscigu musi by¢é zatrzymany. Zawodnicy muszg dokonhczy¢

okrgzenia i modele wyja¢ z wody. Wszystkie silniki muszg zosta¢ wytgczone.

Czas od chwili przerwania wyscigu do chwili gdy modele przeptywajg linie mety musi by¢
zarejestrowany. System liczgcy wéwczas robi przerwe dla danego zawodnika.

Zawodnik i mechanik nie moze pracowac¢ przy modelach gdy wyscig jest zatrzymany, az
do momentu informacji przekazanej przez sedziego.

Jakiekolwiek modele todzi, ktore zatrzymaty sie na wodzie w czasie przerwania wyscigu
nie mogg kontynuowac biegu po wznowieniu wyscigu.

Sedzia informuje o powodzie przerwania wys$cigu i w zalezno$ci od czasu trwania, takze
o czasie pozostalym do konhca lub zaczeciu procedury startowej od poczatku. Czas

przygotowania i czas startowy moze by¢ zapowiedziany ustnie przez sedziego.

Czas wyscigu i liczenie okrgzen bedzie kontynuowane od chwili sygnatu startu.
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8)

9)

10.3.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

Jezeli wyscig jest zatrzymany w czasie pierwszych trzech minut trwania, to bieg bedzie
anulowany i wznowiony od poczgtku. Wszystkie modele todzi bedg moglty wystartowaé
we wznowionym (od poczatku) wyscigu.

Koniec wyscigu jest sygnalizowany przez sygnat akustyczny. Wszyscy zawodnicy muszg
dokonczyc¢ okrgzenie i wyjg¢ model z wody.

Przepisy ogdlne podczas wyscigu

W czasie ostatnich 15 sekund do startu wszystkie modele muszg ptyng¢ w linii prostej po
minieciu boi nr 6. Nie jest dozwolone ptywacC zygzakiem. Zmienianie kursu ptywania
powyzej 45 stopni nie jest dozwolone i bedzie karane zo6ttg kartkg i ewentualnie karg
jednego okrgzenia.

Modele, ktore zrobig falstart muszg wykonaé petne okrgzenie zanim wynik bedzie
zarejestrowany.

Zawodnik powinien wykona¢ minimum 1 nie liczgce sie okrgzenie. Jezeli model nie jest
w wodzie podczas czasu startowego sedzia wyda kare 1 okrgzenia.

Zawodnik moze wyjg¢ model z wody na pomoscie startowym podczas trwania wyscigu.
Zawodnik i mechanik nie moze przeszkodzi¢ jakiemukolwiek innemu zawodnikowi gdy
wyjmuje model z wody. Jakiekolwiek przeszkadzanie innym zawodnikom moze
zakonczy¢ sie ostrzezeniem i zotg kartka.

Zawodnik albo mechanik moze opusci¢ miejsce na pomoscie startowym w celu
przyniesienia zapasowych materiatdw. Nie mogg oni przeszkodzi¢ jakiemukolwiek
innemu zawodnikowi.

Zawodnik nie moze opusci¢ pozycji na pomoscie startowym, gdy jego model ptynie na
wodzie.

Jezeli model straci tabliczke startowg podczas wyscigu, moze dokonhczy¢ rozpoczete
okrgzenie. Jakiekolwiek okrgzenia wykonane po tym, jak to dokonczone bez tabliczki
startowej nie bedg liczone.
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8)

9)

10.4.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Jezeli model jest w boi zawodnik musi wytgczyC silnik. Jezeli zawodnik nie wytgcza
silnika moze dostac czerwong kartke.

W przypadku spowodowania trwatego uszkodzenia innego modelu, podczas wyscigu,
ktory nie moze by¢ uzywany w zawodach zakonczy sie dyskwalifikacjg zawodnika, ktéry
uszkodzit model w tym biegu.

Przepisy OFFSHORE

Zawodnik musi ptywac na zewnatrz boi.

Poprawianie boi nie jest dozwolone. Jezeli zawodnik ominie boje okrgzenie bedzie
potrgcone. To stosuje sie takze przy starcie zaréwno podczas czasu przygotowania, jak
i w czasie startowym oraz podczas trwania wyscigu.

Wolny model moze by¢ wyprzedzany po ktorejkolwiek stronie. Podczas wyprzedzania
wymanewruj tak, aby wolniejszy model nie musiat zmieniaC kursu. Szybsza t6dz musi
zostawi¢ luke 3 dtugosci modelu przed wejsciem bezposrednio przed wolniejszy model.

Plyngc razem w grupie wszyscy zawodnicy muszg pozosta¢ na witasnej linii trasy. Nie
jest dozwolone przeszkadzanie innemu zawodnikowi umysinie.

Modele ptyngce po trasie wyznaczanej przez boje majg pierwszenstwo.

Zawodnik musi zostawi¢ luke przynajmniej 3 metrow przed pomostem.

W okoliczno$ciach, gdy zawodnik musi ptyng¢ w granicach 3 metrow od pomostu, musi
zmniejszy¢ predkos¢ modelu.

Zawodnik musi moc zmniejszy¢ obroty silnika w kazdym czasie, gdy model jest na
wodzie. Sedziowie mogg poprosi¢, zeby zawodnik zademonstrowat system dziatania
dtawienia silnika. Jezeli zawodnik nie moze zmniejszy¢ obrotow silnika otrzyma
dyskwalifikacje z biegu i musi ptywa¢ poza trasg do momentu, az model moze byc
zatrzymany bezpiecznie.
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10.5. Kary w klasie OFFSHORE

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Ostrzezenie (zotta kartka) bedzie wreczona, jezeli nie zostaly przestrzegane przepisy
podane powyzej, ale nie spowodowaty probleméw modelu kolegi zawodnika albo nie
miaty negatywnego wptywu na wyscig.

Kara jednego okrgzenia (zo6ita karta z numerem 1) bedzie wreczona, jezeli przepisy
podane powyzej nie zostaty przestrzegane po raz drugi podczas wyscigu albo:
- zawodnik przeszkadza koledze zawodnikowi i ma negatywny wptyw na jego wyscig,

- zawodnik uderza w stojgcy model, o ktérym byta informacja wczesniej od sedziego.

Kara dwéch okrgzen (zétta karta z numerem 2) bedzie wreczona, jezeli nie zostaty
przestrzegane przepisy podane powyzej po raz trzeci podczas wyscigu albo zawodnik
powoduje problemy z modelem kolegi zawodnika.

Kara STOP & GO (zo6tta karta z literg S) bedzie wreczona, jezeli:

- model przeptynie blisko pomostu startowego (w odlegtosci 3 metrow),

- model ptyngc w odlegtosci 3 metrow od pomostu startowego nie zmniejsza
obrotow silnika.

Tylko trzy kary mogg by¢ otrzymane w jednym wyscigu. Jakakolwiek nieprawidtowos¢
w jakimkolwiek wys$cigu spowoduje dyskwalifikacje z tego wys$cigu.

Jezeli sedziowie stwierdzg, ze =zawodnik niewtasciwie steruje modelem dostaje
ostrzezenie. Jezeli nie bedzie poprawy w ptywaniu nastepuje dyskwalifikacja z biegu.

Umysinie ublizanie koledze zawodnikowi zakonczy sie otrzymaniem czerwonej kartki
i natychmiastowg dyskwalifikacjg z catych zawodow.

Niestosowne zachowanie nie bedzie tolerowane. Krzyk w obecnosci zawodnikow,
sedziego albo mechanika nie jest dozwolony i zakonczy sie wreczeniem czerwonej kartki
i natychmiastowg dyskwalifikacjg z catych zawodach.

Wszystkie kary bedg wydawane przez sedziego przestrzegajgc powyzsze reguty.
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